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Varfor ar din iPhone sa stor?

En studie om iPad i forskolan

Anna Lundholm Ehn och Erika Olsson

Sammanfattning

Syftet med denna studie har varit att ta reda pa hur barn i forskolan tar till sig ett nytt digitalt verktyg
samt att iscensétta didaktiska aktiviteter med atta barn fodda 2008. Vi valde ut tre applikationer inom
kunskapsomréadena bildskapande, sprak och samspel. Ett delmal var att ta reda pa hur atta forskolldrare
uppfattade digital kompetens och IKT pa sina arbetsplatser. Foljande fragor ligger till grund for var
studies utformning. Hur tar de yngre barnen pa forskolan till sig ett nytt digitalt verktyg som iPad? P&
vilket sitt kan iPad vara ett kompletterande hjalpmedel inom de tre specifika kunskapsomradena
bildskapande, sprak och samspel? Hur uppfattar forskollarare IKT och digital kompetens?

Metoder som anviandes for studiens huvudsyfte var deltagande observationer, filmsekvenser med
iPhone, trespaltstabeller och fyrfaltstabeller och for studiens delmal anvandes kvalitativa intervjuer.

Studien visade att de flesta barnen redan hade en uppfattning om vad iPhone som ett digitalt verktyg
var och att de sdg likheter med iPad. De hanterade snabbt tekniken och utgick fran sin egen erfarenhet
nér de tog till sig iPad. Barnen visade att de klarar av applikationerna och att de antog nya utmaningar.
Vad gillde samspelet uppmuntrar barnen varandra och visar hur applikationer ska anvindas.
Ytterligare en aspekt var att de visade samarbetsforméga kring ett kollektivt larande vilket resulterade
i att deras entusiasm “smittade” av sig till varandra. Ett sitt att samspela var att inleda en dialog med
varandra.

Barnen kommunicerade med varandra kring de iscensatta didaktiska aktiviteterna med iPad. Att
anvénda iPad och dess applikationsfunktion har fungerat som ett komplement men dven som en
igangsittare i en ldroprocess hos de atta trearingar som deltog i var studie. Vi anser att vart resultat och
analys visar att multimediateknik i form av en iPad kan anvéndas s&vil i skapande processer som i
tillampning. I de kvalitativa intervjuerna med forskolldrarna framgick det tydligt att tidsaspekten det
vill sdga planeringstid for IKT i undervisningen var ett stort problem och att det i allménhet saknas
kunskap att tillga gillande IKT och digital kompetens péa deras arbetsplats. Forskolldrarna beskrev att
de har ett intresse av att ldra sig men dven att det fanns en radsla av att inte hdnga med i utvecklingen
och hamna pé efterkélken inom IKT och digital kompetens.

Nyckelord
iPad, surfplatta, app, digital media, IKT, larande, didaktik, férskola
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Inledning

IKT (informations- och kommunikationsteknik) har haft en snabb utveckling de senaste 20 aren och
blivit allt mer integrerat i dagens samhaélle.

Barn far i tidig alder tillgang till datorer, iPhones och andra moderna digitala verktyg i sina hem.
Dessa anviands da barnen malar, ser pa film, lyssnar pa musik och spelar spel. Men hur kan férskolan
bidra inom detta omrade och vad bor pedagoger i forskolan tdnka pa nir de arbetar med nya digitala
verktyg?

Surfplattor, och da framst iPad, ar en av de teknikorienterade produkter som fatt mest medieutrymme
de senaste aren. Vi som skriver denna uppsats har ldnge haft stort intresse for IKT och ér sjdlva
uppvixta parallellt med den tekniska utveckling som tog sitt avstamp i borjan av 80-talet med de forsta
hemdatorerna, vidare in 1 90-talet med internet och in 1 2000-talet dar webben fortsatte att utvecklas
samtidigt som det mobila surfandet tog 6ver allt mer av informations- och kommunikationsteknik tack
vare frimst iPhone och nu dven iPad.

Da det inte forskats tidigare om barn och iPad sa har var utgangspunkt i sokandet efter relevant
litteratur varit vad som skrivits om barns anvindande av datorer och internet. Sedan borjan av 80-talet
har det skrivits en hel del i &mnet. Fokus har dock legat pa IKT i skola och inte s& mycket pa forskola
s& vi kommer darfor ta upp en del forskning dven gillande skola i vart arbete.

Det finns manga fragor som vi undrar 6ver. Dessa handlar framforallt om surfplattornas didaktiska
potential men ocksd om kunskapsomradet digital kompetens och IKT i forskola. Vi har stott pa att det
finns olika forestdllningar och myter om barn och datorer inom forskolan som handlar om att
anvandandet av IKT kan hindra barn att leka och att datorer inte ska ha en lika sjdlvklar plats i
forskolan som andra didaktiska verktyg. En annan vanligt forekommande synpunkt ar att iPad ar
nyhetens behag och det ar inte sdkert att den hor hemma i skola och forskola.

Vi har dérfor valt att introducera iPad pa tva forskolor dar vi iscensatte didaktiska aktiviteter for atta
barn fodda 2008. Detta for att vidare analysera om iPad ar ett pedagogiskt verktyg som vi kan ha
anvandning for i vara forskolors verksamhet. Da forskningen &r i sin linda ar var féorhoppning att
kunna fylla ndgra kunskapsluckor kring iPad som ett pedagogiskt verktyg och specifikt hur barn och
pedagoger i forskolan kan arbeta med den som ett komplement i den didaktiska verksamheten. Vi har
dven valt att intervjua forskolldrare om deras syn pé digital kompetens och IKT.



Syfte

Vart huvudsyfte ar att ta reda pa hur atta barn fodda ar 2008 tar till sig ny digital teknik, vilket i denna
studies fall handlar om surfplattan iPad. Vi stéller oss fragan, och forsoker samtidigt forsta, hur iPad
med dess applikationsfunktion som artefakt kan vara ett kompletterande didaktiskt verktyg och hur
den kan bidra till att utveckla bildforstaelse, sprak genom dialog och kommunikation samt se hur
barnens samspel yttrar sig med dess hjilp.

Ett delmal i var studie ar att trdffa atta stycken forskollarare for att komma ndrmare och belysa deras
tankar kring hur de uppfattar IKT och digital kompetens pa deras respektive arbetsplats.

Fragestallningar

Foljande fragor ligger till grund for var studies utformning:

Hur tar de yngre barnen pa forskolan till sig en iPad?

Pa vilket satt ar iPad ett kompletterande hjalpmedel till de tre specifika kunskapsomradena
bildskapande, sprak och samspel?

Hur uppfattar forskollarare IKT och digital kompetens?



Bakgrund

Forskolan ska forankra de viarden som vért samhéille vilar pa da den styrs av den Svenska staten.
Forskolan styrs av skollagen (kap 1-6 samt 8) och Laroplan for forskolan (Lpf698, reviderad 2010)
och dess uppgift ar att lagga grunden for livslangt larande, ett larande som ska utgé fran varje enskilt
barns behov. Verksamheten ska erbjuda en god kvalité i omsorg samt en inldrningsmiljé som vacker
barnets nyfikenhet for larande och samspel. Forskolan ska vara ett stod for familjerna i barnets fostran,
utveckling och vidxande.

I Lpfo98 (2010 a.a. s. 7) for forskolan star det att multimediateknik kan anvandas savil i skapande
processer som i tillampning. Forskolan ska darmed striava efter att utveckla en forméga hos varje barn
med att urskilja teknik i vardagen och utforska hur enkel teknik fungerar samt att barn ska utmanas i
deras nyfikenhet och forstaelse for teknik. I Lpfo98 (2010 a.a. s.10-13) star det i kapitlet om
utveckling och larande att férskolan ska strdva efter att varje barn utvecklar intresse for bilder, texter
och olika medier samt sin formaga att anvanda sig av, tolka och samtala om dessa.

Teknik och multimedia hor till den reviderade laroplanen for forskolan som tradde i kraft den 1 juli
2011 och Skolverket (2009) patalar i sin redovisning Férslag till fortydliganden i ldroplanen for
forskolan att det krdvs en bred satsning pa kompetenshdjande insatser for pedagoger i forskolan for att
na den ambitionshdjning som laroplansfordndringarna syftar till ska kunna realiseras. Roger Séljo
(2000) beskriver att var syn pa ldrande idag befinner sig i en brytningstid, liksom skolans
kommunikativa traditioner. Han menar att utbildning ses alltmer som ett livslangt projekt, vilket kan
kopplas till férskolans intentioner som &r att lgga grunden for just ett livslangt ldrande.

I dagens sambhille far barn tillgéng till teknisk utrustning i allt lagre dlder. Hur kan forskolan bidra till
det livslanga larandet med hjilp av tekniken samt verka som ett stdd till fordldrarna i deras uppfostran
inom multimediateknik?

Ett outforskat omrade

Under denna rubrik kommer vi att redogdra en del centrala begrepp som ingér i denna studie.

Digital kompetens &r ett begrepp som anviands av EU-kommissionen for att beskriva den kunskap som
behdvs for att kunna ta del av dagens informationssamhalle. Vi kan ta del av detta i den europeiska
referensramen for kvalifikationer for livslangt ldrande (Europeiska gemenskaperna, 2009) dar digital
kompetens listas som en av atta nyckelkompetenser. Digital kompetens innefattar allt fran att starta en
dator till att hantera ett program och dess innehall samt kritiskt granska det innehall som visas.

IT &r en forkortning av informationsteknik vilket betyder teknik for insamling, bearbetning, lagring
samt att presentera bild, ljud och text. IKT &r en utveckling av begreppet IT och betyder informations-
och kommunikationsteknik. Begreppet IKT anvinds ofta i utbildningssammanhang, eftersom
bokstaven K star for kommunikation.

iPad dr en mobil pekdator (dven kallad surfplatta) som lanserades av foretaget Apple i januari 2010.
Dess framsta styrka dr mdojligheten att ladda hem sa kallade ”appar”. Ordet app dr en forkortning av



applikation och med begreppet app menas att man laddar hem ett program till sin iPad fran Apples
App Store.

Berggren-Bergius, Granath och Sandell (2010) uppmarksammar oss pé att det finns tva grupper av
anvéandare nir man pratar om datorvana och digital kompetens; digitala invandrare och digitalt
infodda. Med digitala invandrare menas anvéndare som lart sig anvénda datorer och internet i vuxen
alder och personerna i denna grupp ser oftast datorn som ett nytto- och arbetsredskap i forsta hand.
Digitalt infodda & andra sidan dr de som ar uppvéxta med datorn och ser den fraimst som en
underhéllnings- och kommunikationsapparat. Forfattarna menar att de tva olika grupperna kan se pa
varandra med viss misstro d& de har olika synsitt pa hur de digitala verktygen ska anvéandas.

Att arbeta med digitala medier gor skillnad om pedagogiken samtidigt férdndras, menar de tva danska
forskarna Twedell Levinsen och Holm Sérensen (2011) vid Arhus universitet. De skriver:
“digitalisation has become a partly invisible but a constituting dimension in the world and ICT must
be understood as something that is interwoven in the social structure and culture”. Med det menar de
att digitaliseringen ar nadgot som pagar runt i kring oss utan att vi nddvandigtvis tdnker pa det men da
IKT &r en del av det ar det viktigt att det véavs in i det som en del av den sociala och kulturella
strukturen. Forfattarna fann i sin forskning att man med ett varierande tillvigagangssitt och genom att
inkludera digitala medier i undervisningen kunde man stddja studenternas utveckling och larande.
Denna typ av kombinerad undervisning erbjod en kombination av mojligheter till utforskande och
skapande med deltagarna i fokus, ndgot som man kunde se fick positiva effekter for studenternas
inldrning.

Kompetensutveckling inom skolomradet

Under denna rubrik kommer vi att redogdra for hur digital kompetensutveckling sett ut i skolan fran ar
1980 och vidare fram till 2011.

Riis (2000) belyser att i 1980-talets Laroplan for grundskolan (Lgr11) skrevs dataldra in i kursplanen
som ett av huvudmomenten i den matematiska undervisningen. Fokus var dock att undervisa om
tekniken inte att anvianda den. Mellan 1980 och 1990-talet tillsattes olika satsningar for att utveckla
anvandandet av datorer i grundskolan. Men da lararna i skolan saknade tillracklig kunskap om hur och
varfor man anvander datorer i undervisningen gav inte dessa satsningar nagot storre resultat.

Riis (a.a.s.12) skriver att 1994 tillsatte Regeringen ndgot som man dopte till IT-kommissionen vars
intentioner var att framja IT-anvéndandet i skolan da man ansdg den vara en bra arena for 6kad
kunskap om IT. Genom att rikta fokus mot anvéndarna snarare 4n mot tillverkarna, mot
applikationerna snarare an infrastrukturen sa ville IT-kommissionen (SOU 1994) frimja anvidndandet
av informationsteknologin. Ett av IT-kommissionens budskap var att IT-anvandandet skulle bli ett lika
sjalvklart medel som papper och pennan och visionen var att alla skolelever skulle ha tillgang till dator
och diarmed fa direktkontakt med all varldens kunskap.

Ar 1998 (KK stiftelsen, 2011) fann man att den digitala kunskapen hos lirare i landets skolor var
undermalig och man tillsatte Delegationen for IT i skolan, vars uppdrag var att genomfora en nationell
kunskapsutveckling hos landets ldrare. Denna satsning pagick fram till &r 2007 och tanken var att 60
000 larare skulle inneha kompetens i hur IKT kan fungera som ett redskap i undervisningen.

En annan form av satsning for lararkaren ar PIM (skolverket 2006) vilket betyder Praktisk IT och
mediekompetens. PIM erbjuds fran ar 2006 till enskilda skolor dar kommunen gjort avtal med
Skolverket. Har forst ser vi att forskolor som tillhor skolor och dirmed bildar en gemensam enhet far
tilltrade till kompetensutveckling inom omradet IT. Nagon tidigare IT-satsning har alltsé inte gjorts i
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forskolan. Kanske ar det darfor forskolan ligger efter med IT- anvdndandet? Vi har fram tills nu
beskrivit att det ar av stor vikt att forskolan lagger grunden till det livslanga larandet, studiens centrala
begrepp och att EU-kommissionen bestdmt att digital kompetens ska finnas med som grund for ett
livslangt larande och vidare om hur saknaden av digital kompetensutveckling saknas till
yrkesverksamma i forskolan men att den finns i skolan. Under kommande rubrik sa fortsitter vi att
beskriva hur IT-utvecklingen sett ut i forskola och skola fran ar 1980 och fram till ar 2011.

IT-utveckling i forskola och skola

Soéderlund (2000) framhaéller att redan i mitten av 80-talet borjade tankar om datoranvéndning vid
skolundervisningen, ndgot som dock bromsades upp pé grund av bristande tillgdng pa datorer. I slutet
av 90-talet satsades det stora pengar pa att stodja IKT anvdndningen inom skolvérlden, dven tillgdngen
till datorer med internetuppkoppling 6kade. Regeringen tog initiativet till en stor satsning pa lararnas
kompetensutveckling inom IKT-omradet och intentionerna var att skolan skulle anpassas till
samhéllsutvecklingen.

Enligt Alexandersson, Linderoth och Lindd (2001) har informationsteknologi stor betydelse i
framtiden. Datoranvdndningen i forskola ses av flera som ett verksamt verktyg for larande med
dessvirre utnyttjas det inte alltid i undervisningssammanhang. Forfattarna menar att pedagogerna bor
soka nya idéer och végar till kunskap med datorernas potential. IKT-anvdndningen i undervisningen
kan ge barnen nya mojligheter att soka information och skapar en annan typ av samspel mellan
pedagoger och barn. Utvecklingen pekar mot grundldggande forandringar for hur vi i framtiden
kommer att kommunicera med varandra och hur vi kommer att ldra, savél i forskola som i vardagen
(a.a.s.9).

Forfattarna menar vidare att det ligger olika motiv bakom utvecklingen av IKT-anvéndandet i
forskola. Det forsta dr inldrningsaspekten, diar datorn 6ppnar nya mdjligheter och ger en dkad variation
av arbetssitt. Det andra motivet omfattar arbetslivsaspekter dar dagens samhalle forvantar sig att
skolan ska utrusta ungdomar med kunskap inom IKT, vilket dr nddvéandigt for deras framtida arbetsliv.
Ett annat motiv d4r demokratiaspekten. Har uttrycker forfattarna att medborgarkunskap pa
datoromradet dr nddvandigt i en fungerande demokrati, vilket innebér att alla barn ska ges samma
mojligheter till utveckling och larande nar det géller datakunskap.

Under senare ar har IKT-anvdndandet och implementeringen vuxit fram och idag existerar den i
utbildningssystemet alla delar, foljaktligen ocksa i forskolan. Forskolan involverades forst i slutet av
90-talet och i och med Lpf698 blev den for forsta gdngen en del av det svenska utbildningssystemet.
Forestédllningar om teknikens roll och virde i verksamheten paverkas av hur begrepp som lek,
utveckling och larande forstas och tolkas, vilket vidare har sitt ursprung i vara historiska och kulturella
aspekter. Pedagogerna utformar verksamhet i relation till vad som uppfattas relevant for forskola.
(Ljung-Djarf, 2004).

IKT i forhdllande till forskola, larande och samhalle

Under denna rubrik kommer vi att redogora for en del av vad forskare och teoretiker skrivit om
fordelarna med IKT i undervisningen.

Nar allt mer teknik fors in i utbildningen diskuterar Svensson (1998) om vikten av att stélla sig fragan
om hur den ska anvindas och vilka pedagogiska fordelar vi kan dra av den tekniska utvecklingen.
Svensson menar att kunskap i allt hogre grad ar en farskvara, vilket betyder att individer maste fa



fardigheter och kunskap for att sjdlva soka rétt pa ny kunskap. En rimlig tolkning av detta ar att det
sker en snabb utveckling och i och med det kridvs det dven att pedagogerna haller sina IKT-kunskaper
uppdaterade.

Alexandersson med flera (2001) beskriver att utvecklingen pekar mot grundlaggande forandringar i
framtiden, 1 hur vi kommer att kommunicera och hur ldrandet 1 férskola kommer se ut. I och med det
sd anses det mer och mer angelédget att barn i forskolan far kunskaper och verktyg for att hantera den
information som den nya tekniken ger. Utbudet av multimediaprodukter i olika former som spel,
uppslagsverk, pedagogiska program och andra informationskallor och verktyg har enligt Johansson
(2000) sjalvfallet en plats i den pedagogiska verksamheten. I och med det bor det sjalvklart stillas
samma krav pa dessa som vi stéller pa annat som kdps in for den pedagogiska verksamheten. En del
program kan anvindas till att finga intresse for barn och bana en vig till andra aktiviteter medan andra
program kan vicka lust till skrivande, ldsande och mélande. Har hdanger det pa pedagogens formaga att
vardera produkterna och kunna utforma ett pedagogiskt sammanhang som programmet kan ingd i. Det
giller for pedagogen att finga upp och hjilpa barnen att vidareutveckla det intresse som véackts.
Forskolan har ett ansvar att ge alla barn samma mdjligheter och férskolans uppgift blir att 1ara barnen
IKT pa ett meningsfullt och utvecklande sitt.

Kunskap inom IKT &r enligt Trageton (2005) den femte baskompetensen och i bade Sverige och
Norge har det satsats stora summor pa att oka anvandningen av IKT i skolan. Tidigare riktade man
intresset framst till tekniken men intresset for den pedagogiska anvindningen har 6kat, tyvarr finns det
fa studier pa vilka effekter pa inldrningen IKT har.

Sma barn har enligt Appelberg och Eriksson (1999) ett mer avspant forhallande till exempelvis en
dator och blir inte avskrickta pd samma vis som en vuxen kan bli om de inte forstar vad som star i
menyerna pa datorn. Om datorer finns till hands for barnen i forskolan lér de sig att se den som ett lika
naturligt hjadlpmedel som penna, sax och papper. Barn lér sig enligt Svensson (1998) att sjdlvstandigt
l6sa problem genom att samspela med andra och genom samspelet tar barnen till sig olika begrepp och
strategier fran savil andra vuxna som barn. Nar barn med olika uppfattningar samarbetar kan det skapa
oenighet, oenigheten leder i sin tur till diskussioner barnen mellan och det leder till att barnens
intellektuella forméga utmanas. Anvandandet av IKT i verksamheten erbjuder en annan typ av
interaktion da barn och pedagog interagerar och det skapas larandeprocesser som tidigare inte funnits.
Exempel pé det ar nyttjandet av programvaror och internet vilket ger barnen mgjligheten att sdka sig
fram och darmed fa mojligheten att sjdlva paverka sin larandeprocess.

Det ar dock inte en sjdlvklarhet att IKT tillfor fordelar for barns larande. IKT i sig kan inte heller ge
nagon garanti for battre larande utan kvaliteten avgors framforallt hur man anvénder sig av
mojligheterna av att strukturera kunskapsinnehallet. Forskning inom omrédet visar enligt
Alexandersson med flera (2001) att det dr pedagogens instillning till lirande och kunskap som
paverkar hur den pedagogiska verksamheten dr utformad och inte tillgangen till teknik i férskolan.

Nastan alla fordldrar ar enligt Ronnberg (2006) 6verens om att det 4r mycket viktigt for barnen att s
tidigt som mojligt fa borja med teknik. I hemmet anser fordldrarna att barnen anvander tekniken mer
som ett lekredskap, till exempel att de spelar spel, darfor anser man att det r mindre viktig i hemmet.
Synen péa forskolans uppgift aterspeglas i den pedagogiska verksamheten och pa senare ar har
forskolans uppgift fordandrats fran att vara en omsorgsverksambhet till att bli en mer uttalad
utbildningsverksamhet. Fran och med den 1 juli 2011 &r forskolan en egen skolform vilket innebér att
forskolan ingér i skolvdsendet. Med det menar man att betona forskolans pedagogiska uppdrag som ar
forsta steget i utbildningssystemet.



Nu har vi forsokt kartlagga hur IT utvecklats till IKT i s& vil skolan som forskolan. En tydlig trend vi
kunnat se dr dock att fortfarande sa gors merparten av IKT-satsningarna i skolan och inte i forskolan. |
Léaroplanen (2010) for forskolan star det under rubriken grundldggande varden att forskolan ska lagga
grunden for det livsldnga ldrandet och detta hoppas vi styrks nu i och med att forskolan blivit en egen
skolform och steg ett i utbildningssystemet. Vi vill under féljande avsnitt redogora vidare for vad
implementering och didaktik har for betydelse i forskolan.

Implementering och didaktik i forskolan

Implementeringsprocessen (Statens folkhilsoinstitut 2007) borjar med att ndgon far en idé om att en
ny metod kan anvédndas for att méta ett behov eller 16sa ett problem. Idén kan ha sitt ursprung i den
organisation dir behovet uppstar, hos den som tillhandahéller den nya metoden, eller hos ndgon annan
som bade har uppméirksammat problemet och som kéinner till metoden. Idén presenteras och ett beslut
fattas, i regel pa hog niva inom organisationen. Nista steg handlar om planering, forberedelser och
genomforande av de aktiviteter som krivs for att uppna den faktiska fordndring som efterstravas. Nar
den nya metoden har integrerats bade praktiskt och organisatoriskt s sker utvardering och lokala
anpassningar genomfors, om det behovs. I den reviderade delen i laroplanen for forskolan (Lpf698/10,
s. 14) ingar numera utvirdering som ett nytt stycke. Detta innebér att man ska utvérdera forskolans
kvalité och inte den enskilda individen. Men man ska systematiskt genomfora utvardering om
innehéllet i forskolan.

Monica H String (2005) skriver att didaktik handlar om ldran om undervisning. Att pedagogen ska
stélla sig fragorna: for vem, vad, hur och varfor man ska genomféra undervisningen till de barn som
den ar riktad mot. Det handlar med andra ord om att tdnka pa for vem eller vilka som den planerade
aktiviteten ar dmnad till. Forfattaren understryker hur pedagogerna ska ta stillning och hur de hanterar
relationen mellan elev, innehall och metod i olika situationer (a. a. s. 51). Didaktiken handlar &ven om
att utvardera den aktivitet som genomforts, for att i sin tur kunna ta med sig av de nya lardomar som
uppkommit genom situationen in i nésta aktivitets planering. Eva Wiklund Dahl (2011) skriver att man
kan stilla sig de fyra didaktiska fragorna om Vad barnen ska lara sig, Hur ska det laras in, Varfor,
vilket svarar mot forskolans uppdrag som ar formulerat i bade skollag och ldroplan, och slutligen Vem
ska ldra sig, nar man ska genomfora en undervisning i forskolan. Dessa fragor kommer vi att ha med i
var planering och utvirdering for att se och tolka laroprocessen tydligare.

I detta avsnitt har vi redovisat vad implementering och didaktik handlar om for férskolan. Nu
redovisar vi vidare om barns lek och betydelse for larande.

Barns lek och betydelse for larande

John Dewey (2004) uttryckte redan vid 1900-talets borjan att utbildning innebar att individen far ta del
av ménsklighetens sociala medvetenhet. Han trodde endast att en verklig utbildning kunde uppnas
genom att barnets begdvning stimulerades av de krav som stélldes i den sociala situation dar barnet
befann sig och att larandeprocessen borjade omedvetet. Kan iPad med dess appfunktion som
undervisningsmedel tillsammans med ett urval barn och pedagog starta en omedveten larandeprocess?
Enligt Ylva Ellneby (2005) sa var “’sjuttiotalet det stora familjeexperimentets tid medan vi nu stélls
infOr ett nytt experiment — dataexperimentet”(s. 53). Detta ar ndgot vi dr bendgna att halla med om da
var studie gar ut pa att experimentera med iPad och dess multimediateknik och syftet med var studie ar
att lara oss mer om vilket sitt de yngre barnen tar till sig ett nytt digitalt verktyg som iPad. Forfattaren
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understryker dven vikten av att stilla sig fragor om hur dataanvandningen ska ga till. Hon menar att
”att visa en sund skepsis &r inte att vara bakatstravare” (a. a. s. 54).

I litteraturen Lyssnandets pedagogik (2007) s& beskriver forfattarna vikten av att lyssna till barnens
fragor for att komma vidare i ett utforskande tema eller projekt. Att barnens fragor som var med i det
sa kallade "Krakprojektet” (a. a. s. 61) inte fatt s méanga svar, utan att barnens fragor istéllet vickte
nya fragor som satte igdng spannande diskussioner mellan barnen och dvriga som var inbjudna i
projektet. Att arbeta med barnens fragor och nyfikenhet som utgadngspunkt i projekt inom forskolan
ser vi som ett utmérkt sitt att agera som medforskande pedagog och en grund for en demokratisk
motesplats.

Bohm och Thorell (1989) menar att bildskapande 4r en aktivitet som paverkar bade motorisk
utveckling och identitetsskapande positivt och verkar for en utveckling av 6ga, hjarna och hand-
koordination. Forfattaren skriver att barn redan mellan 1-2 ar blir varse om sin formaga att gora
avtryck pa papper genom att anvianda sig av pennor och kritor. Forfattaren menar att denna handling
vicker intresse och ger upphov till fortjusning hos barnen. Utvecklingen gér fran okontrollerade
rorelser som barnet sa smaningom lér sig att behdrska och da sker ett samspel mellan 6ga, hjarna och
hand, koordinationen forbéttras skriver Bohm och Thorell.

I litteraturen Rum for barn — rum for kunskap (2007) star det att de digitala medierna stidndigt blir allt
mer integrerade i barns och ungdomars vardagsliv vilket i sin tur kommer att bidra till betydelsefulla
referenser i barns och ungdomars erfarenheter och som verktyg for konstruktion av nya betydelser.
Litteraturen pekar dven pa att medieanviandningen bland barn och ungdomar ofta sker i en social
kontext. Vi kan dven ldsa (a. a. s. 21) om olika kontexter och att en kontextkonstruktion som arena till
exempel kan vara ett klassrum, fritidshemmet eller fotbollstrdningen. Egenskaper som bade barn och
vuxna uppvisar i en kontextkonstruktion visas nddvéndigtvis inte i ett annat sammanhang.

Eva Anggard (2005) beskriver i sin avhandling Bildskapande: en del av forskolebarns kamratkulturer
att det under de senaste decennierna skett olika fordandringar inom forskningen av barns bildskapande.
Tidigare har man helt fokuserat pad gemensamma stadier i barnets utveckling da man tolkat bilder men
att man nu mer intresserar sig for variationen i barns bildskapande. Vi vill undersdka ndrmare hur
barnen skapar mening med iPad i deras vardagliga miljder dir skapandet vanligtvis sker. Anggérd
menar genom att man intresserar sig for barns meningsskapande i vardagliga miljoer har man
mojlighet att fa syn pa aspekter som det annars kan vara latt for en vuxen att forbise.

Sprakutvecklingen hos barn kan variera beroende pa deras uppvaxtmiljo eller deras sociala och
kulturella bakgrund. Spraket &r ett kommunikationsmedel och for att kommunikationen ska fylla sitt
syfte méste den anviandas dandamalsenligt, dvs. spraket maste anvédndas pa ett sétt s att motparten i
samtalet inte behover anstringa sig for att forstd vad den andra sdger. Ur denna synvinkel kan man
fraga sig hur vi pedagoger kan arbeta for att stimulera barns sprakutveckling redan i forskoledldern sa
att de senare i livet anvinder ett rikt och nyanserat sprak.

Vygotskij menar att barnets forméga att utveckla talspraket beror bland annat pa hur aktiv
omgivningen &r i den processen. Barnet blir sprakaktivt, utvecklar formégan att formulera sig vil och
anvander dialogformen som ett kommunikationsmedel genom vuxna i omgivningen som forebilder
(Braten, 1998). Centerheim-Jernroth (2008) menar att spraket ar en abstrakt foreteelse och for att
spraket ska kunna utvecklas kravs en god miljo, det vill sdga att barnet stimuleras och uppmuntras. Far
barnet ritt stimulans sa véxer spraket fram.



Spréket dr starkt kopplat till barnets personliga utveckling och larande och har stor betydelse i samtal
med andra barn och pedagoger. Jerlang skriver att Vygotskij menar att ’méanniskan utvecklas genom
den sociala kontakten med andra méanniskor bade praktiskt och sprakligt”(2007, s. 278). Spréaket
kommer inifran. Det vaxer fram ur de egna upplevelserna och erfarenheterna. Grunden till all kunskap
ligger just i det man sjélv upplever. Centerheim-Jernroth (2008) skriver for att spraket ska kunna
utvecklas fullo méste barnen déarfor fa rétt blandning av kunskapsinformation och egna erfarenheter.
Barnet behover stimulans for att utveckla sitt sprak.

Leken beskrivs ofta som en viktig del i forskolan. I offentliga dokument fran grundandet av
barntrddgérdar och fram till laroplan for forskolan beskrivs lek som grundlaggande for barns
utveckling. Ibland uppfattas leken sé sjalvklar att den inte syns och man tar for givet att alla barn far
och kan leka. Att definiera vad lek innebar &r en svar uppgift och det finns flertalet olika synsétt pa
lek. Utifran det postmoderna perspektivet sa finns det inga sanningar. Leken kan vara olika beroende
pa var och hur den leks. En lek kan upplevas pa ett sitt for ett barn och pa ett annat sétt for ett annat
barn.

I litteraturen ” Lek — upplevelse ldrande i forskola och skola” skriver forfattaren att leken kan studeras
pa olika sétt genom bland annat inldrning, rorelse, kognitivt och socialt. Leken ér svar att definiera och
manga har en uppfattning om vad leken innebédr men att det upplevs som svart att sitta ord pa vad lek
ar. Lillemyr (2002) framhaller att leken har fatt storre uppmarksamhet bland forskolldrare ndr man
talar om begreppet lek i forhédllande till larande och undervisning. Barns formaga att utveckla sina
fardigheter grundldggs i leken och leken anses stimulera ldrande och utveckling rent allmant. Genom
leken och i samspel med andra lar sig barn samverkan och kommunikation. Leken innehéller manga
delar som utvecklar barnet pa olika sétt. Han menar att under senare ar har de centrala fragorna i
samband med lek dndrats. Man har blivit mer intresserad av hur barn testar, gor val och tar ansvar i
leken. Leken dr framfor allt viktig pa grund av det egenvirde den har for barnen, sen dven for att den
har en grundldggande betydelse for barnens utveckling och ldrande. Lillemyr vill understryka att
Pramling Samuelsson och Sheridan menar att barn erdvrar sin omvirld genom leken. De hanvisar till
att lek stimulerar spraket, leken stimulerar fantasi och kreativitet, leken utvecklar social kompetens,
leken ger barnen mojlighet till aktivt inflytande och den motiverar och inspirerar barnet.

Vygotskij (1995) menar att barns skapande och kreativa arbete, lek, har betydelse for barnets
utveckling och mognad. I leken bearbetar barnen upplevda intryck och det blir ett sitt for dem att
skapa en ny verklighet som motsvarar barnets egna behov och intressen. Ett annat sétt att se pa lek ar
Lillemyrs (2002) tolkning av Piaget om lek som ren assimilation, dir barnet tolkar situationer utifran
sin egen kunskap och erfarenhet. I likhet med Vygotskij uppfattas Piagets syn pa barns lek som att
leken dr nodvandig for deras intellektuella utveckling. Barn leker och barn lér, kan man genom att
anvénda leken som arbetssitt kan na fler barn, sa att de upplever larandet pa ett lustfyllt satt? Véar syn
pa lek innebér att vi ser leken som en stor mojlighet till larande for barnen. Att man kan anvénda leken
som en metod for att gora larandet mer lustfyllt och givande. Lek dr ndgot som ar roligt, fantasirikt och
kreativt. Darfor tycker vi att det dr ett Iampligt och bra arbetssitt att anvénda sig av, inte bara i for-
skolan utan ocksa i skolans verksambhet.

Sammanfattning av bakgrund

Vi har fram tills nu redogjort for vad i laroplanen for forskolan belyser om multimedia och teknik samt
att Skolverkets forslag i samband med den reviderade laroplanen for forskolan att satsa pa kompetens-
utveckling inom IKT for personal i forskolan. Att barnen blir digitalt infédda och att vuxna blir
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digitala invandrare. Vidare om att EU-kommissionens faststillt digital kompetens som en av de étta
nyckelkompetenserna for grunden till ett livslangt larande. Vi har dven redogjort for hur IT utvecklats
till IKT samt redogjort for studiens centrala begrepp. I bakgrunden har vi skrivit om hur kompetens-
utvecklingen inom IT sett ut sedan 1980 talet samt hur IT-utvecklingen sett ut i skola och forskola.
Vidare om hur IKT forhaller sig till forskola, larande och samhalle. Vi har beskrivit vad en iPad ar och
hur den fungerar ihop pé sé kallade appar. Vi har tagit upp kort om vad implementering och didaktik
handlar om i forskolan for att sedan avsluta bakgrundsavsnittet med barns lek och betydelse for
larande. Under kommande avsnitt s& redogdr vi vald metod for studiens resultat.

Metod

I var studie sa anvinde vi oss av en kvalitativ metod som vi ansdg lampade sig bast for att uppna vart
syfte, vi ville veta mer om hur barn tillignade sig ett digitalt verktyg och om iPad kunde fungera som
ett komplement i barns laroprocesser.

Vér datainsamlingsmetod var for att ta reda pa hur barnen tog till sig en iPad samt for hur de lart sig
med en iPad inom omréadet bildskapande, sprak och samspel, ar att vi sjdlva var deltagande
observatorer och att vi filmade sekvenser av de iscensatta aktiviteterna med barnen med vara iPhones.
Nar vi tillsammans ldste filmsekvenserna sa antecknade vi det barnen gjorde och sa i form av en
trespaltstabell. Vi samlade teckningar fran de barn som deltog i aktiviteten rita med iPad. Vi har under
studiens gang anvént oss av en fyrfaltstabell (se bilaga 2, s. 37) som vi fyllde i vad barnen uppnadde
efter straivansmalen fran forskolans laroplan som ar aktuellt for denna studie.

For att ta reda pa studiens delmal, hur forskolldrare uppfattar IKT och digital kompetens pa deras
arbetsplatser, sa har vi anvént oss av en kvalitativ halvstrukturerad intervjuform. Har nedan kommer vi
att redogora for etik, urval av forskolor och applikationer samt om de metoder som ligger till grund for
var studie.

Etiska overvagande

Da detta ar en studie baserad pa en vetenskaplig undersdkning sa har vi tillampat de krav som finns for
humanistisk och samhéllsvetenskaplig forskning. Vi fann de fyra huvudkraven i Vetenskapsradets
forskningsetiska principer (Vetenskapsradet 2002) vilka innefattar informationskrav, samtyckeskrav,
konfidentiellt krav och nyttjandekrav. Gillande informationskravet sa har vi sjilva tagit personlig
kontakt med de personer som vi ansag berdrda av var studie. Vi beréttade for berdrda personer, i det
hér fallet fordldrar, barn, larare och chefer/rektorer, att vi skriver ett examensarbete, studiens syfte och
informerade dem om det konfidentiella kravet. Vi har valt att referera till de olika informanterna sa att
man inte kan urskilja vem som gjort eller sagt vad — allt redovisas anonymt. Enligt nyttjandekravet sa
har vi garanterat fordldrar och forskollarare att vart inspelade material kommer att anvéndas i denna
studie for att sedan raderas nér studien ar slutford. Med samtyckeskravet som innebar att deltagarna
sjilva har ratt att bestimma Over sin medverkan sa har vi fragat vardnadshavare, barn och forskolldrare
om lov for att spela in intervjuer och videomaterial.
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Urval

De tva forskolorna dar studien har genomforts ligger i en kommun i Storstockholm som nu gor stora
satsningar pa kommunala forskolor gillande digitala medel. Bada forskolorna &r centralt beldgna i vad
som skulle kunna beskrivas som ett medelklassomrade. Vi har valt tva forskolor som dr kommunala,
har liknande ekonomiska forutsittningar och saknar utmérkande profilering eller till exempel
montessoripedagogik.

Vi beskrev var studie pé ett fordldramdte och bad forédldrar att skriva under ett dokument om de ville
att deras barn skulle fa delta. Intresset bland fordldrarna om att lata sina barn fa delta blev stort och vi
fick darfor vélja ut fyra stycken barn pa respektive forskola da vi ville utgé fran en mindre barngrupp.
For att & en sa stor variation som mojligt i gruppen sa valde vi ut lika stor del pojkar som flickor och
lika stor del barn med svenska som forsta respektive andra sprak.

Ett delmal i var studie ar att triffa forskolldrare for kvalitativa intervjuer och fa deras tankar kring
digitala satsningar och IKT pa deras arbetsplatser. Det handlar om totalt atta informanter som alla har
antingen forskolldrarexamen eller examen som larare mot de yngre aldrarna. Alla atta har utbildat sig i
Sverige. Forskolorna dér vara informanter arbetar ligger centralt och har ett litet upptagningsomrade
med familjer boende i hyresriatter med méangkulturell hdarkomst och ett storre upptagningsomrade med
familjer som bor i villor.

Presentation av urval av applikationer

Nar vi presenterar vara applikationer s kommer vi att anvianda oss av forkortningen app.

I appen Drawing Pad kan man skapa egna bilder genom att lagga till bakgrunder, rita med olika
redskap och vilja att infoga ett antal fardiga klistermérken. Niar man startar appen kommer man till en
grundmeny dér det gér att védlja om man vill fortsitta pa den bild som man senast arbetade med eller
om man vill géra en ny bild. Mgjligheterna 4r manga med denna app och man kan via verktygsmenyn
vilja bland ett flertal olika bakgrunder, monstrade stimplar och klisterméarken. Vill man rita sa kan
man vilja bland sa vil penslar, fargpennor, kritor och tuschpennor i olika farger och tjocklekar. Denna
app har vi valt for att studera eventuella likheter och skillnader i barns sitt att rita med hjalp av iPad
kontra papper och penna.

Appen Puzzel ir ett pusselprogram pa engelska dir man kan vélja att 14gga pussel med 24, 48 eller 96
bitar. Det finns dven olika kategorier av pussel som till exempel djur och landskap. Vi valde en pussel-
app eftersom pussel dr ndgot som barnen dr bekanta med sedan tidigare. Genom att anvidnda oss av
appen Puzzel ville vi undersdka hur dialogen barnen i mellan yttrade sig och om det kunde leda till
utveckling av spraket och samspelet mellan barnen.
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Med appen Toca Doctor far barnen agera doktor och 16sa de finurligt skapade spelen som har ett fokus
pa manniskokroppen. Férutom att bekdmpa tandtroll och elaka bakterier kan man bland annat lara sig
att gora rent sar innan man sétter pa ett plaster. Genom att vélja en punkt pa kroppen har man
méojlighet att f3 ta del av vilken “sjukdom/skada” patienten har. Har han itit for lite gronsaker? Ar
smalbenet brutet? Ligger det lego i tarmarna? Eller sitter det kanske stickor i handen? Felen 4r manga
och med den hir appen kan barnen ga in i rollen som.

Att leka doktor dr ndgot som barnen gor sa gott som dagligen sa déarfor valde vi att anvénda oss av
appen Toca Doctor for att se hur barnen leker doktor tillsammans med iPad som verktyg och att sedan
se om de tar med sig nagot fran vad de lart sig fran appen till den mer traditionella leken.

Observationer

Jan Trost (2010) refererar till att vald forskningsmetod ska anpassas till det teoretiska perspektivet och
till de aktuella fragestillningarna. Jarl Backman (2008) beskriver ndr man intar det kvalitativa
perspektivet, da separerar man individen fran omvérlden och forskaren soker forklaringar i hur den
objektiva verkligheten ser ut och hur den ar beskaffad. Forskaren formulerar teorier, harleder
hypoteser och provar sig fram om fragestéllningen kan verifieras eller falsifieras. Forfattaren (a.a. s.
59) skriver att observationer och intervjuer stéller stora krav pad den som genomfor dem utifran ett
kvalitativt perspektiv.
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Vi medverkar sjilva da vi introducerar och iscensétter didaktiska aktiviteter med iPad i testgruppen.
Enligt Aberg och Lenz Taguchi (2007) definieras en medforskande pedagog som nigon som har viljan
och lusten att stdndigt ldra nytt tillsammans med barnen. Var nyfikenhet tillsammans med barnens
kommer att 1agga grunden for utforskandet av iPad och dess appar som ett pedagogiskt verktyg. Vi
kommer att genomfora observationerna i tva grupper om fyra barn pa tva olika forskolor for att sedan
lasa sekvenser som vi filmat med iPhone.

Aberg och Lenz Taguchi (2007) beskriver observationer som ett medvetet samlande av iakttagelser, att
det 4r nadgot som man sett eller hort men dnnu inte reflekterat 6ver. Darfor viljer vi att reflektera 6ver
vara observationer tillsammans for att tolka och samtala om det barnen gor och siger.

Enligt Backman (2008) sa tolkar vi att i det kvalitativa perspektivet soka likheter och/eller skillnader
mellan individer i olika avseenden och som en funktion av ndgot som intraffar i en kontext. Vi hoppas
att var studie ska kunna belysa likheter och olikheter inom vara frageomraden.

Vi kommer att ta stod av en fyrfaltstabell under medforskandes gang, da vi forst fyller i fragorna
Varfor, vad och Hur? I den sista spalten fyller vi i det vi sett att barnen tilldgnat sig och gjort med
apparna som vi kan koppla till dessa fragor (se bilaga 2, s.37).

Nar vi ldser véra filmsekvenser tillsammans s& kommer vi att spalta upp innehéllet i en spalt-
dokumentation vilken vi gor med hjélp av ett A4 papper dar vi fyller pé allt vi ser och hor under
rubrikerna: Vad gor barnet? Hur gor barnet? Vad sidger barnet?

Denna teknik kan vara svar beroende pa vad som observeras dd man som pedagog maste fokusera pa
vad som ska dokumenteras. Vi har arbetat med spaltdokumentation i tidigare kurser och sag det som
det basta verktyget for oss. Wehner-Godée (2005) skriver att det positiva med tekniken &r att man kan
se framsteg och olika hdndelseforlopp i barns processer och att denna form av dokumentation ar
himtad fran Reggio Emilia.

Wehner-Godée (2005) uttrycker att spaltdokumentationer som metod har stora fordelar jaimfort med
l6pande text. Vi kan redan fran borjan sortera intryck som man upplever under varje observations
tillfalle och ddrmed sortera in likheter/ skillnader o fdnga laroprocesser.

Anledningarna till att vi valde att arbeta med spaltdokumentationen som verktyg for att dokumentera
barnens agerande och tdnkande var manga. Nér vi spaltar upp véra filmsekvenser kan vi vixla fokus
mellan olika foreteelser i ett identiskt sammanhang och nér vi arbetar med spaltdokumentation kan vi
tolka och gora anknytningar till teori. Det handlar om att synliggdra praktiken vad barnen sdger och
gor och dven vad vi som pedagoger sdger och gor tillsammans med barnen, det vill sdga, de
pedagogiska processerna.

Kvalitativa intervjuer

For att fa svaret pa vart delmal, om hur foérskollarare uppfattar digital kompetens och IKT pa sin
arbetsplats, s har vi anvint oss av den kvalitativa intervjuformen. Da den later den som intervjuar
utgd fran 6ppna fragor och teman sé anser vi den vara bast lampad for var studie. (bilaga 1)

Vi motiverar detta metodval med stdd av Bjorndal (2005) som beskriver att ett samtal dr det bista
séttet att ta del av ndgons tankar och upplevelser, man tar den andres perspektiv.

Vi har valt att anvdnda den halvstrukturerade intervjuformen. Den dr uppbyggd pé att man utgér fran
teman med tillhorande stodfrdgor som man planerat att ta upp under intervjun. Man behover inte f6lja
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denna form i en viss ordning utan ger informanten sjdlv utrymme att utveckla sina tankar, dirmed
undviker man det korsforhorande samtalet (a.a. s. 94).

Tanken med att anvinda denna intervjuform ar att ta reda pa den intervjuades uppfattningar kring ett
visst fenomen vilket innebér att det inte finns nagra rétt eller fel i en sddan intervju. Forskaren kan
med fordel ldsa in sig pa &mnet i forvag for att skapa en forforstaelse som i sin tur sedan kan farga
intervjun. En fordel med kvalitativ intervju &r att den dr mindre tidskrdvande &n till exempel
observationer men ar dnda sa pass strukturerad att vi kan gora jamforelser 1 vara intervjuer.

”Tillvigagangsattet ger oss en viss sdkerhet dd man far en uppséttning intervjuer som &r sa pass
strukturerade att de kan bearbetas och jaimforas med varandra” (Krag Jacobsen, 1993, s. 19). For véra
intervjuer passar det bést att anvidnda sig av 0ppna fragor. En forutséttning for att kunna gora
jamforelser i studien har varit att vi stdller samma fragor till samtliga pedagoger som vi intervjuat och
att frigorna ar strukturerade sa att eventuella foljdfragor kommer naturligt.

Kwvalitativa intervjuer har sa gott som alltid en 1ag grad av standardisering det vill sdga att fragor som
stélls ges utrymme for objektet for intervjun att svara med egna ord. For att lyckas med den kvalitativa
intervjun bor intervjuaren hjilpa intervjuobjektet att i samtalet bygga upp ett meningsfullt och
sammanhingande resonemang om det studerade fenomenet (Patel Davidson 2003, 5.78).

Anna Palmer pekade pé att den méanskliga faktorn i kvalitativa studier ar bade dess styrka och svaghet
— dess styrka ar att fullt ut anvinda méanskliga insikter och erfarenheter, dess svaghet ar att vara sa
stark beroende av forskarens skicklighet, utbildning, disciplin och kreativitet. Forskaren ar redskapet i
kvalitativa studier, sa kvaliteten pa forskningen beror mycket pa forskaren (Stockholm Universitet,
2011).

Resultat och analys

Resultatet kommer att presenteras i tva delar dir observationerna med barnen, som &r studiens
huvudsyfte, utgor den forsta delen och avslutas med en analys innan vi kommer till del tva, som ar
studiens delmal, dér vi redovisar resultat och analys fran intervjuerna med forskolldrarna.

Da var studies genomforande varit lite experimentell och att vi anvént oss av olika typer av
datainsamling har vi valt att presentera bade resultat och analys for de tva olika delarna tillsammans.

Den forsta delen, som innehéller observationer, dr dir vi tar reda pa hur barn i forskolan tar till sig en
iPad samt redogor for vad som hiande dé vi iscensatte aktiviteter med iPad och de tre utvalda apparna.
Vi valde ut tre 4andamalsenliga appar for att se hur barn tar till sig pedagogiskt innehéll frdn omraden
som ses som traditionella inom forskolan, det vill sdga bildskapande, sprak och samspel. Under var
iscenséttning och resultatredovisning av véra didaktiska aktiviteter s& anvander vi oss av rubriker som
ar hamtade fran barns uttryck i den genomforda aktivitetens dialog.

Den andra delen innehéller resultat av intervjuerna med forskolldrarna och en analys for att ta reda pa
hur de uppfattar digital kompetens och IKT pa sina arbetsplatser.

14



Iscensattning

"Varfor ar din iPhone sa stor?”

"Rulla, rulla snégubbis”

"Man far ju inte ha lego i magen”

Vi intog den nyfikna pedagogens roll dér vi inte
visste mer om iPadens pedagogiska mojligheter dn
vad barnen gjorde. Vi satte oss tillsammans pa
forskolornas sé kallade samlingsplats. Vi kan pasta att
vi var deltagande observatorer och delaktiga i
kunskapsprocessen da vi testar ett verktyg som vi
tillsammans med barnen avser att ldra oss.

En pojke och en flicka ska fa rita med hjalp av iPad
och appen Drawing Pad. Aktiviteten utfordes 1
forskolans ateljé och fokus 1ag pa att se hur barn
skapar mening och agerar i sitt bildskapande.

En pojke och flicka ska fa ldgga pussel
tillsammans med iPad och appen Puzzel. Det ér
en pojke som har svenska som andra sprak och en
flicka som har svenska som forsta sprék. Vi
lagger oss ner pa en rund samlingsmatta i
forskolans byggrum. Vart fokus ligger hér pa
barnens samtal/dialog.

Fyra barn ska fa prova appen Toca Doctor och vi gar
in i forskolans s kallade ”hemvra”. Det ar tva pojkar
och tva flickor som ska leka doktor och 16sa problem
med hjélp av iPad. Lyckas man med varandras hjélp
l6sa problemen? Och vad hidnder nér iPaden sedan
stings av — fortsitter man att leka doktor?
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Nu har vi redovisat for hur iscensdttandet av resultatet har gatt tillviga med bild och text. Under
kommande avsnitt sa redogdr vi resultat av introduktion av iPad fran bada forskolorna som vi kallar
for A och B. Vi fortsétter att redovisa observationerna av att rita, sprak och samspel med
applikationerna. Detta presenterar vi med hjélp av bilder och dialog fran vara filmsekvenser fran
iPhones, samt ett mindre utdrag fran vara trespaltsdokumentationer som uppstatt under var
iscenséttning. Vi avslutar med en analys av aktiviteterna for att redovisa mer pa djupet om iPad kan
fungera som ett kompletterande hjalpmedel inom rita, sprak och samspel. I dialogen betyder O = Oss
sjilva i form av observatorer, P = Pojke och F = Flicka.

Dialog

"Varfor ar din iPhone sa stor”?

Forskola A:
O: Vet ni vad detta ar?

P: Varfor ar din iPhone sa stor?

F: Min pappa har en liten iPhone och min mamma har en saddan dér stor iPhone som du har med dig!
P: Jag har sett en sdn men jag vet inte vad det &r

F: En iPhone fast storre!

O: Vet ni vad en app ar?

P: Pekar pé en app pa iPaden och sdger: Det ir ett spel

Forskola B:

O: Vet ni vad det hér ar?

P: Jag har den hemma

O: Vad ar det for nagot?

P: En ipad-ed

O: Vet ni vad man kan goéra med en iPad?

F: Spela

P: Jag spelar pa den déra (pekar pa Toca Doctor-appen)
O: Har du spelat Toca Doctor hemma?

P: Ja! (klickar pa appen och startar spelet)
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Aktivitet Vem Sdager Gor

Intro av iPad Jag Vet Ni vad det har &ar? Tar fram iPad
Pojke Jag har den hemma
Jag Vad dr det for nagot?
Pojke En ipad-ed Borjar ta pa iPad

"Rulla, Rulla Snégubbis”

O: Nu ska vi rita
P: Oppnar iPad och ser en app med penslar och séger: ska jag 6ppna den?
O: Ja, den ska vi arbeta med idag.

Pojken trycker och borjar genast undersoka appens miljo, han navigerar och bladdrar mellan
alternativen. Han hittar att man kan plocka in “klisterméirken” till det tomma dokumentet. Han véljer
forst ett klistermérke med en skattkista och placerar sedan ett med en blackfisk ovanpa, ”den ska vakta
skatten” sdger han. Sedan drar han fram ett rymdskepp och sidger “titta hir dr StarWars”.

Pojken fastnar slutligen for ett klisterméarke med en helikopter pé (bild 1). Efter att ha dragit runt
helikoptern pa skarmen sa suddar han bort klisterméarket och viljer istéllet att rita med digitala kritor
pa iPaden. Motivet han viljer att rita dr da helikoptern han nyss sett i klistermérket (bild 2). Nar han &r
fardig suddar han ut sin skapelse, lamnar 6ver iPaden till flickan och sétter sig och ritar en helikopter
med penna pa papper istéllet (bild 3).

17



Nar flickan far iPaden bldddrar hon fram en bakgrundsbild med ett snélandskap pa.

F: Nu ska jag gora en snogubbis! Hon véljer en utav ’fargpennorna” och drar den med sitt finger.

F: Rulla, rulla sndgubbis.

F: Jag vill rita hela min familj som sndgubbar. Hon hdmtar papper och pennor fran ateljéns hylla for

att rita mamma, pappa, sig sjalv och storebror som snogubbar.

O: Vad har du ritat pa ditt papper?
P-: En helikopter.

De sitter teckningarna bredvid varandra.

F: Tank om min sndgubbisfamilj ska dka i din helikopter?

P: Ja och vi kommer att moéta ett StarWars-skepp uppe i rymden.

Aktivitet Vem

Drawing Pad i ateljén Pojke

Pojke
Flicka

Pojke

Flicka
Pojke
Flicka
Pojke
Pojke

Flicka

Sager

A dom flyger i luften

Nej i rymden. Titta nu
kraschar det i havet

Akta blackfisk
Blackfisk dter starwars
Ta bort starwars da
Nu kommer helikopter

Nu ska jag rita helikopter

Nu ska jag gora en snogubbis

Rulla Rulla snégubbis
Assi en till

Jag vill rita hela min familj

Gor

Undersoker och navigerar i
appmiljo. Hittar klistermarken

Kollar starwars, viljer rymdskepp

suddar & viljer helikopter

viljer tomt papper

navigerar ldtt i programmet

viljer ett papper med snolandskap

viljer lila krita
Formar bredvid den befintliga

formar med sitt finger
viljer en ny penna gor en till

hémtar pennor och papper

"Jo du kan du hjalpa du mig”
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F:

Vad vi ska gora med iPaden?

O: Vi ska pussla i forskolans byggrum.

P:
F:
F:

Skrattar och sdger: min mamma jag &r bra pussla, jag kan pussla, duktig!
Men jag kan inte!
Fér starta jag starta iPad?

O: Ja.

F:
F:

Flickan bldddrar och hittar en app med pusselbitar.
Ar det den? och pekar pa en app forestillande pusselbitar.

O: Ja.

Flickan klickar pa appen.

™ v m =T ™ v m=~T ™ v ™Y

: Ta katt

: Okej och ger iPaden till pojken.

: Kan du inte bygga mig?

: Nej, jag kan inte ldgga pussel.

: Jo, du far du hjélpa du mig.

: Jag vet inte om jag kan hjilpa dig?

: Jo du borja upp, jag borja ner han pekar pa skdrmen vart ndgonstans som flickan ska borja.
: Okej och lagger en bit pa rétt stille.

: Du kan du visst.

: Jag visste inte att jag kunde.

: Jag bra pa att pussel bygga.

: Ja och nu kan jag ocksa lagga pussel pa iPad.

Aktivitet Vem Sdger Gor
Puzzel i byggrum Pojke Jag kan pussla, duktig
Jag pussla mammas iPhone Skrattar
Flicka Ehh, jag kan inte! Sénker blick
Pojke Kan du inte bygga mig? Tittar pa flickan
Flicka Nej, jag kan inte bygga pussel
Pojke Jo, du far du hjédlpa du mig
Flicka Vet inte om jag kan hjdlpa dig?
Pojke Du bérja uppe, jag borja nere Pekar
Flicka Okej
Pojke Du kan du visst Nickar till flickan
Flicka Ja, jag visste inte att jag kunde ler
Pojke Jag bra pa att pussel bygga ler
Flicka Ja och nu kan jag ocksé ligga
pussel pa iPad
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"Man far ju inte ha lego i magen”

0O: Oj vad hinde med benet?
F: Det dar ar faktiskt skilett
O: Precis, och vad har hiant med skelettet?

F: Det gar sonder

O: Vad maéste man gora da?

P: Laga

: Han later inte jag gora.

: Jo vi far gora tillsammans.

: Men jag vill!!

: Tillsammans!!

: Nu ska vi ta bort lego fran magen, for man far inte éta lego.
: Nej och nu har den fastnat i magen.

: Jag har inte dtit lego ndgon gang. Flickan svarar att hon inte heller har gjort det.
: Vad har hiant med pusselbiten?

: Den forsvann (samtidigt hors ett prutt-ljud)

: Nu sa den prutt

- 2c> s~ AN e Na- Ay M- Ris-Ries M- Bies!

: Haha, pruttunge!!

Aktivitet Vem Sdager Gor

Toca Doktor i hemvist Flicka Han later inte jag gora Knuffar lite pa pojke
Pojke Jo, vi far gora tillsammans
Flicka Men jag vill! Tar iPad till sig
Pojke Tillsammans! Tar tillbaka iPad
Pojke Nu ska vi ta bort lego frin magen
Flicka Jag har inte dtit lego nagon gang
Pojke Inte jag ocksa
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iPad erbjuder en mix av utforskande och
skapande

Enligt statens medierad, som varje ar gor undersékningar om barns IT-anvindning, visar det sig att sa
mycket som 43 % av landets tvadringar anvént en vanlig dator under 2010! Enligt Apple (idg.se) s
har det funnits en plan och konstruktion pa en pekplatta sedan lang tid tillbaka men att anvandarna

forst nu ar redo att ta emot den.

Nar vi tittar pa det insamlade observationsmaterialet (bilder s. 15) sa tolkar vi det som att barnen visar
att de har ett mer avspant tillvigagéngssitt da de hanterar en iPad dn vad vi vuxna oftast har. Barnen
tar 14tt till sig den nya tekniken och de blir genast nyfikna och intresserade av vad som ska goras.
Barnen pa forskola A och B relaterade till vad de tidigare kdnde igen vilket i mangas fall var en
iPhone. De visade ett nyfiket tillvigagangssitt och de lyssnade noga nér vi hade nagot att berétta om
iPaden. Svensson (1998) beskrev att barn lar sig genom att sjalvstdndigt l16sa problem via samspel med
andra och genom samspelet tar barnen till sig olika begrepp och strategier fran andra, savél vuxna som
barn. Detta var nagot vi kunde se d& barnen skulle 16sa olika uppgifter i de appar som ingér i studien.

”Varfor ar din iPhone sa stor? ”,”Min pappa har en liten iPhone och min mamma har en sddan dér stor
iPhone som du har med dig!”.

De flesta barnen i var studie, som alla dr fodda 2008, kdnde igen utseendet pa iPad och kunde relatera
till ndgon i sin omgivning som hade antingen en iPhone eller en iPad.

Som Aberg och Lenz Tauguchi (2007) skriver sa behdver vi vuxna inte ge barnen svaren innan de har
fragat utan vi kan avvaktande se vad for svar de soker. Daremot beskriver forfattarna att barn behover
ambitidsa vuxna som ger dem verktyg och mojligheter till utforskande. Just detta kan vi relatera till
iPad och dess appar da hela denna studie kan beskrivas som ett stindigt utforskande tillsammans med
barnen.

”Fér starta jag starta iPad?” Pojken startar upp iPaden och ser en app med penslar och sdger ”Ska jag
Oppna den?”. Fragor av denna typ hjilpte oss i var reflektion 6ver vad barnen behérskade och klarade
av, vi sag det kompetenta barnet om och om igen, de fick synliggora sina férmagor. Aberg och Lenz
Tauguchi (a.a. s. 59) menar att vi har alla en barnsyn, medveten eller omedveten, och den barnsyn som
pedagogen har kommer han eller hon att forhélla sig till i forskolan och barnen dar. Forfattarna
beskriver i Lyssnandets pedagogik att barnens fragor egentligen inte fick s& manga svar utan vickte
istillet nya fragor. Detta kan vi kdnna igen oss i eftersom barnen borjade prata med varandra om iPad,
andra pedagoger i forskolorna stéllde fragor och barnens fordldrar visade intresse for vad barnen gjort
med iPad och att de sjélva ville ladda ner apparna till sin iPad eller iPhone.

Bildskapande

Vart fokus i denna aktivitet var att se hur barn skapar mening och agerar i sitt bildskapande.

Nar vi tittade och jamforde hur pojken i var studie arbetade med en helikopter (bilder sid. 17) sa
borjade det med att han forst valde klistermérket med en helikopter pé i appen Drawing Pad, sedan hur
han ritade en helikopter i samma app och slutligen hur han ritat en helikopter med hjilp av papper och
pennor. I denna skapandeprocess ser vi en tydlig rod trad genom de olika stegen och framforallt hur vi
upplevde att han skapade mening genom variationen i skapandet.
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Som Eva Anggard skriver i sin doktorsavhandling Bildskapande — en del av forskolebarns
kamratkulturer (2005) s& har barns bildskapande genomgatt olika fordndringar och att man nu istéillet
intresserar sig for variationen i barns bildskapande.

Aktivitet Vem Sager Gor
Drawing Pad i ateljén
Pojke Nu kommer helikoptern Suddar och viljer helikopter

Pojke Nu ska jag rita helikoptern Viljer tomt papper

I litteraturen Rum f6r barn - rum for kunskap (2007) kan vi ldsa om kontextkonstruktion som arena. I
exemplet “rulla, rulla sndgubbis” kan vi tolka forskolans ateljé som en arena och att kontexten ar
relationen mellan pojken och flickan och hur de tillsammans utforskar appen Drawing Pad pa iPaden.
Likheter och skillnader var i gorandet inte givna utan de fann vi senare nér vi reflekterade 6ver vart
insamlade material. Nar pojken hittade en helikopter och ”StarWars-skeppet” sa tryckte han pa dem 1
iPaden och forflyttade dem pé skdrmen med sitt pekfinger, han gav dem fart och enligt honom sa flog
de runt. Nér pojken sedan ritade en helikopter med hjélp av iPaden sa ritade han dven streck runt om
helikoptern, dessa streck kan vara menade av att illustrera helikopterns fart och pavisa att den ror pa
sig. Dessa streck fanns dock inte med pa teckningen som han ritat med papper och pennor.

Kombinationen av medel som iPad med appen Drawing Pad, papper och pennor resulterade i en
helikopter i tre olika skepnader och avspeglade det han upplevde dar och da. Vi upplevde att han
skapade mening med dessa olika former av medel, inspiration, dialog och fardig produkt.

”Nu ska jag gora en snogubbis!” Flickan viljer en utav ”fargpennorna” som appen Drawing Pad
erbjuder och borjar rita med sina fingrar. ”Rulla, rulla sn6gubbis”. ”Jag vill rita hela min familj som
snogubbar”(bilder sid. 17).

Flickans bildskapande visade att hon forst ritade med hjilp av iPaden och appen Drawing Pad for att
sedan ga dver till vanligt papper och pennor. Medlen var olika men motivet, sndgubbar, forblev det
samma. Vi tolkar det som att nér flickan hittade en snogubbe vicktes en skaparglddje som hon fann
meningsfull. Flickan visade ett samspel mellan 6ga, hjarna och hand, just den koordinationen som
beskrivs enligt Bohm och Thorell.

Flickan hamtar papper och pennor fran ateljéns hylla for att rita mamma, pappa, sig sjalv och storebror
som snogubbar. Utifran boken Rum for barn — rum for kunskap sa tog vi i bakgrundsavsnittet upp att
de digitala medierna bidrar till betydelsefulla referenser i barns och ungdomars erfarenheter och som
verktyg for konstruktion av nya betydelser. I exemplet med flickan kan vi tolka det som att hon forst
utgick fran iPaden och appen Drawing Pad for att konstruera forst en sndogubbe, sedan en till och
vidare skapa hela sin familj som snégubbar. En rimlig tolkning av att hon valde att rita sin familj som
snogubbar var att hon ville applicera sin nya kunskap med trygghet och darfoér valde hon att relatera
till sin familj. Aven i flickans skapandeprocess sd kan vi se likheter i hur hon viljer att griinslost jobba
med samma motiv mellan det nya digitala verktyget och det mer traditionella.

Anggard (2005) skriver i sin avhandling om faktorer i forskolan som har betydelse for barnens bild-
skapande. Néagra exempel hon ndmner ar hur den fysiska miljon dr utformad, vad for slags material
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som finns tillgdngligt, hur de pedagogiska aktiviteterna dr organiserade och hur mycket tid barnen far
anvanda fritt. Detta dr ndgot vi lagt stor vikt vid i var studie.

Genom att infOra ett nytt verktyg, i form av iPad, i ateljén har vi sett hur betydelsefullt det &r att dels
organisera undervisningen men dven att erbjuda barnen méngfald i sitt bildskapande.

Sprak

Spréket dr starkt kopplat till barnets personliga utveckling och larande och har stor betydelse i samtal
med andra barn och pedagoger. Jerlang (2007) skriver att Vygotskij menar att “méanniskan utvecklas
genom den sociala kontakten med andra ménniskor bade praktiskt och sprakligt” (s. 278). ”For att
barn ska fa kunskap om och forstéelse for olika sprakformers betydelse och funktion ar en process, dir
barnet som jambordig samtalspartner aktivt anvénder sitt eget sprak i interaktion med andra,
nodvandig” (Pramling Samuelsson och Sheridan, 2006, s. 74).

Centerheim-Jernroth (2008) menar att spraket dr en abstrakt foreteelse och for att spraket ska kunna
utvecklas kravs en god miljo, det vill sdga att barnet stimuleras och uppmuntras. Far barnet ratt
stimulans sa véxer spraket fram.

”Min mamma jag ar bra pussla, jag kan pussla, duktig!”. ”Nej, jag kan inte ldgga pussel”. ”Jo, du far
du hjdlpa du mig”. Vi sag att pojken tolkade situationer utifran sin egen kunskap och erfarenhet och
bjod in flickan till att forsoka och prova tillsammans med pojken.

Spraket kommer inifran. Det vixer fram ur de egna upplevelserna och erfarenheterna. Grunden till all
kunskap ligger just i det man sjalv upplever. For att spraket ska kunna utvecklas till fullo maste barnen
darfor fa rit blandning av kunskapsinformation och egna erfarenheter. Barnet behdver stimulans for att
utveckla sitt sprak (a.a. s. 5).

”Kan du inte bygga mig?”. ”Jag vet inte om jag kan hjilpa dig?”. ”Jo du borja upp, jag borja ner.”
sdger pojken och pekar pa skdrmen vart ndgonstans som flickan ska borja.

Efter att vi traffats nagra ganger sa har barnen lart sig att anvanda ordet ”iPad” for det nya verktyget.
”Ska vi anvédnda iPad idag?”, ”Varfor har du en iPad?” kan de siga, och nér de berattar for foraldrar
och andra barn pa forskolorna sdger de att ”idag har vi lekt med iPad”. Den vardag och verklighet barn
idag vixer upp i och tar del av i sin sprakutveckling bestar i stor utstrdckning av bilder, tecken och
intryck utifran olika teknik- och kommunikationsverktyg.

Samspel

Samspel mellan barn dr en larandeprocess och genom arbetet med appen Toca Doctor sé fick barnen
okad variation av erfarenheter vilka for den processen framat. Aven i véra studier med appen Puzzel s&
sag vi samspel i form av 6gonkontakt, leenden och dialog barnen mellan. De samspelar, hjédlper och
uppmuntrar varandra for att tillsammans lyckas med sin gemensamma utmaning med att pussla med
hjalp av iPad. Samspel och kommunikation &r tva centrala delar for att forsta larande och utveckling
och det sker genom att barnen deltar i olika sociala verksamheter.

Vi har tidigare i studien beskrivit att IKT-utvecklingen pekar mot grundldggande forandringar i
framtiden, hur vi kommer att kommunicera och hur ldrandet 1 forskola kommer se ut. Detta kommer
stélla allt hogre krav péa att barn redan i férskolan far kunskaper och verktyg for att hantera den
information som den nya tekniken erbjuder. Anvéndandet av IKT i verksamheten erbjuder en annan
typ av interaktion mellan barn och pedagog och det skapas ldrandeprocesser vi tidigare inte sett.
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Genom olika typer av programvaror och internet fir &ven barnen mdjligheten att sjalv soka sig fram
och far dirmed maojlighet att sjdlva paverka sin larandeprocess.

Men att arbeta med ny digital teknik i forskolan stiller &ven krav. Som vi beskrev tidigare ar det
viktigt att stilla sig de fyra didaktiska fragorna Vad barnen ska lara sig, Hur ska det laras in, Varfor
ska barnen ldra sig det och slutligen Vem ska ldra sig? Dessa fragor kan vi relatera till de strdvansmal
som finns uppsatta i forskolans ldroplan och sedan har vi kopplat pad dem pa var studie i form av en
fyrfaltstabell (bilaga 2). Den tabellen har vi sedan anvént oss av for att dokumentera de aktiviteter med
iPad i fokus som vi har iscensatt under var studie.

Viktigt att tinka pa ar vad Ylva Ellneby (2005) skriver om att det inte finns ndgon fullstindig
forskning om hur datoranvdndning paverkar smé barn. Vissa forskarresultat pekar pé positiva effekter
medan andra pekar pa negativa effekter. Da forskning om iPad ér i sin linda sa vet vi inte dnnu vilka
effekter den for med sig. Men att iPad erbjuder en mix av utforskande och skapande med barnen i
fokus anser vi att s& val vart resultat och analys visar.

Intervju med forskollarare

For oss var det viktigt att traffa forskolldrarna en och en sé att de inte skulle paverkas av varandras
svar. Vi har valt att dopa véra informanter fran siffran ett till atta.

Hur anvands IKT pa er arbetsplats?

Nar vi inleder med att stélla frigan om hur IKT anvénds pa arbetsplatsen svarar sex av informanterna
med att fraga vad IKT betyder. ”Arbetet inte har kommit i gdng dnnu och det ar brist pa
implementering av IKT &verhuvudtaget” (informant 2). Vi har ingen direkt implementering for ny
teknik utan man tar for givet att alla pedagoger kan allt. Jag tar den hjilp jag behover vid olika
situationer och anvénder mig av manualer si gott jag kan” (informant 4).

Nar vi fragar om de vet vad en app dr svarar fyra stycken ja och fyra stycken nej. De som svarat ja har
alla en iPhone och &r bekanta med begreppet den vigen. Pa arbetsplatserna har man tillgang till ett
mindre antal stationédra datorer plus att pedagogerna genom en kommunal satsning har fétt varsin
barbar dator. Via den kommunala satsningen har man dven fatt gd PIM-utbildningen. Inom kort
kommer dven iPads att anlénda till deras forskolor, men nagon implementeringsplan for hur de ska
anvindas verkar inte finnas.

Alla atta informanter skriver veckobrev till barngruppernas fordldrar och for det anvinder man sig av
datorn. Man anvinder sig dven av utskrivna foton i dokumentationsarbetet. Sa pa s sitt kan man séga
att de faktiskt anvander sig av IKT, utan att sjdlva inse det.

Hur skaffar sig vuxna och barn digital kompetens pa er arbetsplats?

”Om vi vuxna kan anvinda tekniken s& kan vi vara delaktiga pé ett annat sitt med barnen” (informant
1).

Informant sex uttrycker att till exempel en iPad dr nyhetens behag och att pengar bor satsas pa 1oner
eller mindre barngrupper istillet. Tva av informanterna sager att de har digitalkameror men de anvénds
inte av barnen utan hanteras endast av pedagoger.
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Informant fem uttrycker att man far se upp sa att den digitala tekniken inte ersitter kommunikationen.
Gemensamt for de atta informanterna ar att de onskar inspiration om hur och vad de kan anvénda
multimediateknik till i barns laroprocesser.

”Ja, vi méste hdnga med och ge barnen tillgang” (informant 3).

Viar foljdfraga blev om pedagogerna sag nagra nackdelar med iPad i férskolan? Svaren héir blev i stort
sett desamma, att da de sjdlva inte kan hantera en iPad och om man inte har en pedagogisk tanke om
hur den ska anvidndas var deras farhdga att vad hdander da?

”Ja, om man inte har en tanke och sa, da kan nog iPad bli en barnpassare” (informant 3).
”Tekniken blir ju helt vardelos om man inte vet hur man ska anvanda den” (informant 2).

”Man far akta sig sa att det inte blir en spelmaskin” (informant 8).

Vi hinner inte med”

Hur uppfattar forskollirare IKT och digital kompetens pa deras arbetsplats?

Den fragan stillde vi oss som ett delmal i var studie. Syftet var att ta reda pa hur yrkesverksamma
pedagoger uppfattar och stiller sig till nya digitala verktyg och digital kompetens som ingéar i deras
uppdrag utifran forskolans laroplan. I laroplanen (2010) star det i kapitlet om utveckling och ldrande
att forskolan ska stréva efter att varje barn utvecklar intresse for bilder, texter och olika medier samt
sin formaga att anvédnda sig av, tolka och samtala om dessa. Forskolan lagger grunden till det livslanga
larandet, men hantering av digitala verktyg saknas i forskolans kompetensutveckling.

”Vi har ingen direkt implementering for ny teknik utan man tar for givet att alla pedagoger kan allt.
Jag tar den hjilp jag behdver vid olika situationer och anvdnder mig av manualer sa gott jag kan.”
(informant 4).

IT-utvecklingen i skolan &r inget som skett Gver en natt, anda ar det forst pa senare ar som IKT blivit
obligatoriskt &mne i de lararutbildningar som finns.

”Arbetet inte har kommit i gdng dnnu och att det ar brist pa implementering av IKT 6verhuvudtaget.”
(informant 2).

Forskolldararna beskriver tydligt att tidsaspekten &r ett stort problem och att det i allménhet saknas
kunskap att tillga gillande IKT pé deras arbetsplats. Att ta hjalp av manualer och en kollega som kan
lite mer &r ett av sdtten att f4 6kad kunskap om IKT om man &r intresserad.

Pé forskolorna dér véara informanter jobbar har man tillgang till digitalkameror, fotoramar, diktafoner
och datorer. Alla svarar att man har avsatt tid for planering och att man dar sjalv far vilja om det ar
IKT eller andra omraden som ska planeras. Informanterna efterlyser mer avsatt tid for just IKT. Man
onskar dven mer kunskap kring de digitala verktyg man anvander sig av i verksamheten i dag. Som en
informant (informant 2) beskriver det: ”Tekniken blir ju helt vardel6s om man inte vet hur man ska
anvinda den”.

Enligt Alexandersson, Linderoth och Lindd (2001) har informationsteknologi stor betydelse i
framtiden och forfattarna menar att pedagogerna bor soka nya idéer och vagar till kunskap med
datorernas potential. Informanterna &r 6verens om att iPad ar bra for barn i forskolealdern och man tror
pa iPad i forskolan d& man ser mojligheter med den dven for de minsta barnen.
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Forskning visar enligt Alexandersson, Linderoth och Lind6 (2001) att det 4r pedagogens instéllning till
larande och kunskap som paverkar hur den pedagogiska verksamheten dr utformad och inte tillgangen
till teknik i forskolan. Det dr dock inte en sjédlvklarhet att IKT tillfor fordelar for barns larande. IKT i
sig kan inte heller ge ndgon garanti for béttre larande utan kvaliteten avgors framfoérallt av hur man
anvander sig av mojligheterna att strukturera kunskapsinnehallet.

Var studie berdr, som vi skrev i bakgrundsavsnittet, ett outforskat omrade och vi vill darfor belysa att
da man introducerar ett nytt digitalt verktyg i verksamheten ska man ha ett klart didaktiskt syfte.

Plowman och Stephen (2007) menar att d& dataspel ofta bara ger ett ritt svar utan att forklara varfor
blir det pedagogiska malet bristfalligt da det inte finns en pedagog néarvarande.

Véra informanter har alla gatt en PIM-utbildning men vi kan utifrdn vara intervjuer tolka att mer
kunskap om digital kompetens behovs.

Nar allt mer teknik fors in i utbildningen diskuterar Svensson (1998) om vikten av att stélla sig fragan
om hur tekniken ska anvéndas och vilka pedagogiska fordelar vi kan fa av den tekniska utvecklingen?
Som medforskande pedagog kan man lara sig mycket om barnets aktuella utvecklingsniva. Utifran
pedagogerna svar sd har de intresse for att ldra sig samtidigt som man ar radd for att inte hdnga med i
utvecklingen.

Synen péa forskolans uppgift aterspeglas i den pedagogiska verksamheten. P& senare ar har férskolans
uppgift fordndrats och fran att ha varit en omsorgsverksamhet har den blivit en mer uttalad
utbildningsverksamhet. Fran och med den 1 juli 2011 &r forskolan en egen skolform vilket innebér att
forskolan ingér i skolvdsendet. Med det menar man att betona forskolans pedagogiska uppdrag som ar
forsta steget i utbildningssystemet.

Kommunen som informanterna arbetar i gér en enorm satsning pa datorer och iPad men vi upplever att
man inte far tillrdckligt med kunskap om hur dessa fungerar. Pedagogerna har en vilja att anvdnda
tekniken med det vet 4nnu inte hur de ska anvénda den eller till exempel en iPad i barns ldroprocesser.

Diskussion

Under detta avsnitt s& kommer vi att besvara fragestéllningar utifran var studie. Vidare kommer vi att
beskriva metoddiskussion for att sedan avsluta detta avsnitt med forslag till vidare forskning.

Vi kommer att beskriva hur de yngre barnen pa forskolan tar till sig ett nytt digitalt verktyg som iPad
och om den kan anvéndas som ett kompletterande hjalpmedel till de mer traditionella verktygen inom
bildskapande, sprak och samspel som ar studiens huvudsyfte. Vidare kommer vi att diskutera studiens
delmal som ar de kvalitativa intervjuer om hur forskolldrare uppfattar digital kompetens och IKT i
forskolan som ingéar i deras uppdrag.

Hur tar de yngre barnen pa forskolan till sig en iPad?

Vi intog den nyfikna pedagogens roll dér vi inte visste mer om iPadens pedagogiska mojligheter dn
vad barnen gjorde. Vi tyckte att detta var ett utmarkt tillfalle till att vara en medforskande pedagog och
studera vad barnen gor, hur de gor det och hur samspelet mellan dem ser ut vid anvindandet av iPad.
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Det visade sig att de flesta av de atta barn som deltog i var projektgrupp kénner till iPad och/eller
iPhone som ett digitalt verktyg fran sina hem eller fran ndgon slikting eller bekant.

Ett barn sa att det sett ”en sddan” men visste inte vad det var. Flera av barnen visste vad en iPhone var
men tva barn uttryckte att en iPad d4r som en iPhone fast den ar storre. Nar vi frigade vad man kunde
gora med en iPad sa visste de att man kunde spela spel, lyssna pa sagor, musik och titta pa bilder. Vi
funderade pé detta och fragade sedan barnens fordldrar om det fanns iPhone eller iPad i barnets néarhet
i hemmiljon, vilket det i samtliga fall fanns. Barnen, som ar fodda 2008, har st6tt pa denna typ av
digitala medel tidigare och for dem var det naturligt att borja arbeta med iPad medan vi som
observatorer mer och mer sdg en didaktisk potential.

I bakgrundsavsnittet tog vi upp vad digitala infédda och digitala invandrare handlar om vilket vi som
observatorer kinner igen oss i dd vi frimst ser iPaden som ett nyttoredskap med didaktisk potential.
For barnen & andra sidan var det helt naturligt att ta till sig iPad som ett underhéllnings- och
kommunikationsverktyg. Detta dr dock inget som vi upplever som ndgot negativt utan tvirtom, det ska
finnas didaktiska tankar nar man anvéander iPad i forskolan och att barnen i sin tur tycker att det ar
roligt borde tolkas som meningsskapande.

Nar vi traffats ndgra ganger sa sdger barnen iPad om det nya verktyget och nér de berittar for fordldrar
eller andra barn pa forskolorna sé siager de att “idag har vi lekt med iPad”.

Vi identifierade ett antal olika appar som vi ansag anpassade for barnens alder och som fyllde sitt syfte
for var studie. Darefter 14t vi barnen prova sig fram med oss som deltagande observatorer. Vi fragade
under de forsta tillfallena om de vet vad en app ar. Tva av barnen pekade da pa en app i iPaden och det
ena barnet sa att det ar ett spel. Vi kunde da forklara vad en app ar vilket sedan barnen tog med sig
under studiens fortsdttning. Viktigt gdllande appar ar att det i forskolan finns medvetna pedagoger som
lyssnar till vad barnen efterfragar och utifran det kan identifiera och kritiskt granska passande appar
for att kunna ta barnens intresse vidare.

P3 vilket satt ar iPad ett kompletterande hjdlpmedel till tre specifika
kunskapsomraden som bildskapande, sprdak och samspel?

Exemplet med hur pojken hittar inspiration till sin helikopter i appen Drawing Pad for att fortsatta rita
en helikopter pa papper och penna &r ett av flera exempel vi sett dir iPaden fungerar som ett
komplement till befintliga verktyg i undervisningen. Vi sdg dven i fallet med Toca Doctor hur barnen
fortsatt att leka doktor efter det att iPaden stingts av.

Vi lade mérke till att barnen snabbt tog iPad till sig och hur de hjédlpte varandra med att komma i géng
och testa. Barnen bearbetar information som de omvandlar till kunskap genom erfarenheterna som
handlar om att testa om och om igen, utan ridsla for att gora fel. De pekar pa applikationerna, de
undersoker verktyget, lyssnar aktivt och tar till sig funktioner pa ett sdtt som en vuxen inte gér da den
vuxna fokuserar mer pa vad som kan ga fel.

Med appen Drawing Pad s& markte vi att barnens favorit snabbt blev de klistermérken som ingick i
programmet och nér ett barn till exempel valde ett klistermérke med en bjorn pa sa borjade det att
sjunga ”bjornen sover”. I exemplet som vi har med i denna studie géllande rita sa borjade bada barnen
med att hitta inspiration i form av en sndgubbe och en helikopter. Nir vi sedan jaimforde bilderna som
barnen gjort med hjéalp av iPad kontra papper och penna sa ser vi att resultaten och bildforstaelsen ar
sldende lika. Detta dr ndgot som gor oss dn mer nyfikna pa att undersoka vidare. Barnen anvinde olika
uttrycksmedel samtidigt och vi sadg barnens intresse i deras bildskapande pa en annan niva én vad vi
tidigare sett under vara yrkesverksamma ar.
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Med appen Puzzel observerade vi hur sprakutvecklingen och samtalen mellan barnen tog plats. Flera
av barnen larde sig hantera tekniken snabbt for att sedan hjédlpa de andra att lagga fardigt pusslet och
det var i hjdlpandet vi kunde se hur meningsfulla dialoger mellan barnen uppstod.

Med appen Toca Doctor sag vi att barnen 6vade turtagning, problemldsning, bearbetade intryck
tillsammans och applicerade egna erfarenheter som de vart med om kopplade till doktorer, sjuk-
skoterskor och sjukdomar. Vi sag att ett av barnen fick lita pa sin egen forméaga da det skulle 16sas ett
problem som ingen annan kunde. Samarbetsférmégan var stor men det fanns dven uttryck som visade
att barnen blev rastldsa av att vianta pa sin tur. Men den typen av uttryck anser vi hor hemma i en
samspelsprocess och det ger oss pedagoger indikationer pa att arbeta mer med det sociala samspelet
med det eller de aktuella barnen.

Efter att barnen lekt klart med Toca Doctor sé fortsatte ndgra av barnen att leka doktor med en sa
kallad doktorlada”. De turades om att vara doktor och patient och lagande varandra pé de fem stéllen
som de tidigare lagat med hjélp av iPad. En tanke som dok upp hos oss under denna process var att
Toca doktor kan bli ett bra hjdlpmedel for de barn som behdver 6va pa lekstrukturer i forskolan.

Nyfikenheten for det undersdokande arbetsséttet finns men méanga génger ar det pedagogerna som ar
hindren. Forskaren Gunilla Lindgvist (1997) skriver att i resultatet av hennes rapport om sma barns lek
— vuxnas gestaltning och barns meningsskapande, att barn visar s6kande efter meningsfulla handlingar
som gynnas av en kulturell kontext. Det dr inte foremalen i sig som fangar barnens intressen, utan det
ar berittelsen som ger betydelse at foremélen och handlingarna. Sénger, beréttelser, filmer och
dramatiseringar ger barnen ett rikt innehall att omforma i lek.

Apparna i denna studie erbjuder barnen innehall som Lindqvist beskriver och kanske &r det darfor de
blir lockande av iPad. Vi ser dven att med en iPad 6vas bland annat barnens samspel, kommunikation,
turtagning, lagesbeskrivning och andra fardigheter som ingar i forskolans kontext. Vi anser dock att vi
bara nosat pa vad iPad och barn kan handla om i férskolan och vi ser det ytterst viktigt att fortsétta
forska inom detta omrade for tekniken hor definitivt hemma i férskolan men vi méste dven djupare ta
reda pa vad den for med sig for biverkningar. Men att vi sett en didaktisk potential med iPad som
komplement inom bildskapande, sprak och samspel rader det ingen tvekan om for oss.

Vi haller med forskarna Twedell-Levinsen och Holm-So6rensen, om att arbeta med digitala medier gor
skillnad om pedagogiken samtidigt fordndrats. Vi har med olika tillvigagangssitt inkluderat iPad med
barnen. Vi fann att barnen kunde ta till sig en iPad pa ett nyfiket sétt och att barnen gérna skapar
bildforstaelse med iPad men d4ven med papper och pennor. Resultaten av ritandet blev slaende lika och
for barnen verkade det inte konstigare att rita med iPad 4n med papper och pennor. Vi fann att barnen
girna samtalade under gorandet av pusslandet och att deras samarbete hjilpte dem att finna
meningsfullhet i gérandet. Nar barn en samarbetade med appen Toca Doctor sa 16ste de problem och
relaterade till egna erfarenheter som handlade om doktorer. De fortsatte dven att leka doktor efter att
iPaden var avstangd. Vi erbjod barnen en mix av mdjligheter till skapande och utforskande med
deltagarna i fokus. Vi anser darfor att iPad och dess appar som artefakt kan anvéndas som ett
kompletterande didaktiskt verktyg i barns skapande processer inom bildskapande, sprak och samspel.

Vart resultat och analys visar att multimediateknik i form av en iPad kan anvéndas savil i skapande
processer som i tillimpning. Vi har striavat efter att se en utveckling hos barnen som visar en formaga
av att de kan urskilja innehéllet i form av en iPad och vidare beskrivit att barnen har utforskat
innehallet i de aktuella apparna for var studie. Vi har strivat efter att det enskilda barnet utvecklat
intresse for bilder, tagit till sig information via iPad som ett multimedieverktyg och slutligen en
beskrivning om att barnen kan anvinda sig av innehallet i apparna da de tolkat, samspelat och samtalat
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om dessa. Detta kan i sin tur relateras till var studies huvudsyfte, fragestéllningar samt forskolans
laroplan.

Hur uppfattar forskollarare IKT och digital kompetens?

Nar vi fragade forskolldrarna om de ville medverka i vara intervjuer sa uppstod en viss tvekan hos
dem da vi nimnde orden IKT och digital kompetens. Under intervjuernas gang markte vi att den
tveksamhet vi sett fraimst berodde pa forskolldrarnas osdkerhet och okunskap inom just de omradena.
Detta trots att samtliga gétt Skolverkets PIM-utbildning.

Forskarna Twedell-Levinsen och Holm-S6rensen menar att arbete med digitala medier endast gor
skillnad om pedagogiken samtidigt fordndras. Detta stiller hogre krav pé forskollararna da de maste
forsta sa vil tekniken bakom men dven hur man gor det nya pedagogiska verktyget menings-fullt i
undervisningen. I det hir skeendet dr pedagogens kénslomaissiga nirvaro och lyhdrdhet dr avgérande
for det meningsfulla larandet. Vara huvudfragor i intervjuerna blev saledes hur pedagogerna
inforskaffar digital kompetens samt hur man anvinder sig av IKT pa deras respektive arbetsplatser.

Viér studie visar att de aktuella forskolorna saknar en didaktisk implementeringsplan da det giller IKT
och digital kompetens. Det dr av stor vikt att forskolldrare far kunskap inom detta omrade med tanke
pa hur man kan anvénda till exempel en iPad pedagogiskt. Pedagogerna ska hér inte bara kunna
anvéanda den pa ett relevant sitt i verksamheten utan dven motivera nyttjandet av den for exempelvis
fordldrar.

Da vi upplever att IKT 4r ett relativt nytt begrepp i forskolan kan vi ana att detta dr en bidragande
orsak till vara intervjuobjekts bristande kunskaper inom omradet. Vi mérker dven att det saknas ndgon
slags plan for 6kad kompetensutveckling ute i forskolorna vilket sjalvklart inte gor saker och ting
battre. Ett positivt resultat av intervjuerna var dock att vi upplevde att férskollararna fick en 6kad
kunskap och forstaelse for IKT och forhoppningsvis har dessa intervjuer fungerat som en
viackarklocka for dem.

Teknik och multimedia redovisas i den reviderade laroplanen for forskolan som tradde i kraft den 1
juli 2011 och vi beskrev i1 bakgrundsavsnittet att Skolverket patalat i sin redovisning Forslag till
fortydliganden i ldroplanen for forskolan att det krdvs en bred satsning pa kompetenshdjande insatser
for pedagoger i forskolan for att nd den ambitionshéjning som laroplansfordndringarna syftar till ska
kunna realiseras. Detta var ar 2009. Vi forstar att implementering av den reviderade laroplanen tar tid
men vi kan dven stélla oss fragan hur teknik och multimedia stills upp pa organisationens prioritets-
lista?

Alla forskollarare gick PIM-utbildningen men denna ar nagot som ska goras pa fritiden och for det far
man nagra dagars ledighet i samband med julen. Men om forskolldraren tycker att det ar svart att
hantera PIM fér den di den hjilp den behdver av organisationen? Ar PIM ritt kompetensutbildning att
satsa pa eller finns det andra alternativ? Digital kompetens handlar enligt sajten digitalkompetens.com
om att ha kunskap om It-teknik, teknikens roll och mojligheter och vidare om att ha kunskap inom
ordbehandling, kalkylprogram, databashantering och kunskaper om risker med att kommunicera via
elektroniska medier. Man ndmner dven de juridiska aspekter som man ska ta hansyn till och slutligen
formagan att insamla och anvinda information pé ett kritiskt och analytiskt sétt. Det ar detta som EU-
kommissionens syftar pd nér de bestdmt att digital kompetens ska finnas med i utbildningsreformen
som en av grundstenarna till ett livslangt ldrande. Da vi sjdlva gjort PIM-utbildningens uppgifter sa
kan vi intyga att kursen till viss del behandlar dessa &mnen men absolut inte fullt ut i enlighet med
EU-kommissionens intentioner om digital kompetens.
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Hur ska da forskolldrare inforskaffa sig digital kompetens for att pa ett pedagogiskt sétt kunna fora
over den till barnen? Vi anser att man pa hogsta organisationsniva ska ta till sig detta och ta fram en
plan for kompetensutveckling och pa sé sitt bidra till att forma var framtid — det vill sdga de barn som
idag gar i forskolor och skolor. I var lararutbildning pa Stockholms universitet s har vi haft en mindre
kurs som behandlat hur man kan arbeta med IKT i skola och férskola, dock anser vi dven att denna bor
kompletteras da den kéndes langt ifran tillracklig.

Vi valde att belysa detta delmal i var studie d& vi som studenter vid lararutbildningen markt att de
kurser som erbjuds dér géllande IKT inte héller mattet enligt oss. Bristande digital kompetens och
nyttjande av IKT ar dven ndgot vi upplevt vid studiebesok pa andra forskolor och vid diskussioner
med kollegor.

Metoddiskussion

I samband med att allt mer ny teknik gors tillganglig sé vacktes fragor hos oss om hur man kan arbeta
didaktiskt med den i forskolan. Verksamma pedagoger kan med okade kunskaper inom det digitala
omradet bidra till det livslanga ldrandet pé ett dn béttre sétt.

Vi ville veta hur barnen tog till sig modern teknik, i var studies fall en iPad, och se om man kunde
anvénda sig av den som ett kompletterande verktyg for inldrning. Vi har anvént oss av en kvalitativ
metod som vi fann mest lamplig for att uppna var studies syfte. Frejes & Thornberg (2011) papekar att
utmaningen i kvalitativ analys dr att skapa mening ur en massiv méngd data. For véar del handlar det
om att belysa véra fragestéllningars luckor och se om vi kan hitta betydelsefullt 1arande som fyller var
studies syfte.

Darfor valde vi forst att se hur atta barn pa tva olika forskolor tog till sig en iPad med oss som
deltagande observatdrer. Vi tog fram en fyrfaltstabell i borjan av studiens gang och fyllde den sedan
med vad barnen utvecklat och gjort som kunde relateras till forskolans laroplan.

Nar vi sett att barnen uppnatt en viss kunskapsniva om iPad sa borjade vi att utforska applikationer
(appar) som skulle passa till omradena bildskapande, sprak och samspel for att som deltagande
observatorer se hur barnen larde sig med hjélp av dessa appar. Samtliga observationer filmades med
hjalp av iPhones for att sedan ldsas av och foras in i en trespaltstabell. Detta hjdlpte oss att fa en
tydligare bild 6ver barnens agerande och ta oss ytterligare ett steg pa vigen mot att uppfylla var
studies huvudsyfte.

Da det inte gjorts ndgon tidigare forskning inom detta omrade har vi valt att arbeta experimentellt med
var studie. Kvale (1997) rekommenderar att analysen sker genom att forskaren viaxlar mellan olika
tekniker som att 14sa igenom intervjuerna, kategorisera och gora vissa kvantifieringar. Vi anser att vi
har anvint oss av ett sddant tillvigagangssitt.

Med metoden for de kvalitativa intervjuerna kdnner vi oss ndjda. Det har gett oss en inblick i hur
forskollarare tolkar IKT och digital kompetens péa sina respektive arbetsplatser. Under intervjuerna
anvénde vi oss av en intervjuguide vilken hjilpte oss att hitta de svar och likheter hos informanterna
som denna studies delmél belyser. Intervjun, som gjordes i den halvstrukturerade formen, gav
utrymme for eventuella foljdfragor och andra diskussioner runt &mnet. D& informanterna tvekade till
medverkan vid en bandad intervju valde vi bort alternativet att spela in. Det d&r mojligt att intervjuerna
blivit pa ett annat sitt dd men vi tror att vi fick rakare och érligare svar genom att inte spela in dem. Vi
anser att vi fatt de svar som ingar i var studies delmal. Men det vore intressant att forska vidare om

30



detta i storre utstrackning. Med en kvantitativ metod som till exempel en enkit undersdkning s hade
vi fatt en bredare uppfattning om hur forskolldrare tolkar IKT och digital kompetens.

Att vara en medforskande pedagog

Aberg och Lenz Taguchi (2005) definierar en medforskande pedagog som nigon som har viljan och
lusten att standigt ldra nytt tillsammans med barnen. Den roll som medforskande pedagog som vi tog
pa oss var att delta 6ppet och helt i de pedagogiska aktiviteterna med barnen for att fa ett djupare
perspektiv och en forstaelse av vad som sker i interaktion i den aktuella miljon med barnen och iPad.

”Det dr den vuxna som utifran de initiativ det enskilda barnet tar, har ansvaret for att tillrattaldgga
utvecklingsfrimjande aktiviteter (Ohman, 2003)

Att vara en medforskande pedagog skapar mojlighet att 1ata oss inspireras av barnens nyfikenhet och
att halla deras fragor i liv och att sjalv fa vara en inspirator for att kunna utmana barnen i deras
larande. Det ar viktigt att vara lyhord for vilka signaler barnen ger och vilka signaler vi sdnder tillbaka,
men framforallt att reflektera Gver barnens laroprocesser.

Viktigt dr ocksa att vara flexibel och mottaglig for nya utmaningar. Att fa skapa en lust, gladje och
nyfikenhet hos barnen genom att vara en medforskande pedagog ar utvecklande for oss. ”Genom vart
sétt att samarbeta med barnet sa blir vi inldrningsinstrumentet och inte bara genom det man sidger och
gor utan ocksa genom det engagemang som visar sig i samband med barnets fortsatta inlarning. (a. a.
s. 57). Vi ar medvetna om att kvalitativa studier inte till fullo kan ge en objektiv bild och att det kan
vara svart att hitta balansen mellan att vara observator och deltagare.

Slutsatser efter resultat och analys

Vi kan ta del av surfplattans historia genom webbsidan IDG.se dér de beskriver surfplattans historia.
Pé mitten av 00-talet borjar Apple skissa pa en modern surfplatta, men man marker att idén lika girna
kan fungera som en mobiltelefon. iPhone fods ur drommen om iPad, och allting férdndras. Framgang
ger glod at det ursprungliga konceptet, och tre ar efter iPhone landar iPad.

Syftet med var studie har varit att ta reda pa hur atta barn i forskolan tar till sig ett nytt digitalt verktyg
i form av en iPad och om den kan anvindas som ett kompletterande hjdlpmedel inom rita, sprak och
samspel. Vi anser att vart resultat och diskussions del tydligt visar att iPad kan anvéndas i skapande-
processer och som ett hjalpmedel i forskolan.

Med vart delmal i studien s& har vi via vara intervjuer belyst saknaden av digital kompetens bland
manga av dagens forskolldrare. Virt att notera ar dock att den faktiska viljan om att ldra sig finns. Vi
tror att ndr man anvander sig av iPad med barn sa 6kar mojligheten om att vara medforskande pedagog
och dirmed komma nirmare barnets aktuella utvecklingsniva for att utmana larandet.

Vi har under hela processen bloggat om vart examensarbete om iPad i forskolan och utifrdn de manga
kommentarer vi har fatt kan vi se vilket enormt intresse det finns for att borja anvianda sig av iPad i
undervisningen. Den enskilt vanligaste fragan vi fatt &r ”Hur gor vi?” vilket vi tycker sammanfattar
hela studiens syfte. Har vi har dels ett intresse for ny teknik i verksamheten samtidigt som man har en
bristande kunskap i hur man anvéinder den.

For oss handlar det av Sprakradet nyligen listade ordet ”paddagogik™ om att lyfta in pedagogiken i
iPad och skapa meningsfulla aktiviteter for barnen med dess hjélp. Kanske kan iPaden bli ett viktigt
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verktyg pa viagen mot den grundkompetens som EU-kommissionen anser nédvandig for personlig
utveckling, aktivt medborgarskap, social sammanhallning och anstillningsbarhet i ett kunskapsbaserat
samhille.

Forslag till vidare forskning

Da iPad fortfarande &r sé pass nytt och ordentlig forskning saknas s ar mojligheterna for vidare
forskning i stort sett odndliga. Vi skulle bland annat gérna se hur vi pedagoger kan anvianda iPad som
utgangspunkt i hela vart arbete med IKT da vi kinner att den har kapaciteten att utfora de flesta
arbetsuppgifter, fran enklare ordbehandling till videoredigering, som &r en del av var administrativa
vardag i forskolan.

Vi tanker oss dven djupare forskning inom denna studies tre omraden bildskapande, sprak och
samspel. Med hjalp av den uppsjo av appar som finns idag har man som pedagog alla mdjligheter man
kan ténka sig att verkligen gé in pa djupet pa enskilda kunskapsomraden.

Genus ér ytterligare ett omrade vi skulle vilja se vidare forskning kring; skiljer sig anvindandet av
iPad mellan pojkar och flickor? Foredrar flickor en viss typ av appar jaimfort med pojkar?
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Bilagor
Bilaga 1: Guide for intervju med forskollarare

Tema 1: Forskollararens bakgrund

Utbildning?

Yrkeserfarenhet?

Ursprung?

Arbetsplats, upptagningsomrade?
Tema 2: Utformning av IKT

*  Vad finns det for digital utrustning pa arbetsplatsen?

e Avsatt tid?

*  Hur ser implementering ut for digitala verktyg?
Tema 3: Surfplattor/ iPad

*  Har ni surfplattor/ iPad?

* Vet du vad en app ar?

* Hur har iPad implementerats i verksamheten?
Tema 4: Anviandandet av IKT

e Nar?

e Hur?
Tema 4: Paverkansfaktorer av IKT

*  Tror du att det &r bra med iPad for forskolebarn?

¢ Ser du ndgra nackdelar med IKT i forskolan?
Tema 5: Forskollararens attityd

e Hur vill du att man ska anvdnda IKT i1 verksamheten?
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Bilaga 2: Fyrfdltstabell

Fyrfaltstabell till hjalp i Planeringen och Uppfdljning av implementering av iPad.

For vem? Atta Barn fédda 2008
Malomrade: Lpf698, Utveckling och larande
Aktivitet: Introduktion av iPad pa forskolornas samlingsplats.
Varfor? | Vad? Hur? Uppfadljning -
vad har skett/inte
skett?
Bakgrund Vilka formdgor ska | Hur undervisar vi?
och Syfte barnen f3 méjlighet | Vilka didaktiska Datum: 30-10-2011
Stravansmal | att utveckla? val gor vi for att
Larandeobjekt? skapa bdsta Barnen ber om att f
mojliga arbeta med iPad.
forutsattningar for
Vi 6nskar att barnen ska | barnen att Barnen hanterar iPad
fa tilltride till modern utveckla kunnande
teknik och tilligna sig ett | inom omradet? Barnen pratar om
Multimediatekni | nyanserat bildskapande. bilder pé iPaden

k kan anvindas
s vil i skapande
processer som i
tillampning.

Vi hoppas att barnen
samtalar nér vi
iscensitter en didaktisk
aktivitet och att
nyfikenhet till att soka
mer kunskap uppstar.
Forhoppningsvis bidrar
den planerade stunden
till efterfoljande lek och
samspel mellan barnen.

Vi presenterar iPad for
att sedan planera och
iscensitta didaktiska
aktiviteter med iPad och
appar som innehaller
lek, rita och samspel.

Vi finns som
medforskande
pedagoger och ar
lyhérda om vad barnen
gor och sdger.

Barnen samtalar under
gorandet av appar, de
hjalper varandra om
nagon kan mer.

Barnen ritar bilder med
hjalp av iPad och dven
med hjélp pennor och

papper.

Barnen leker doktor
efter appen Toca
Doctor stingts av.
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For vem? Atta Barn fédda 2008
Malomrade: Lpf698, Utveckling och larande
Aktivitet: Bildskapande med appen: Drawing Pad i férskolornas ateljé.
Varfor? Vad? Hur? Uppfoljning -
vad har skett/inte
skett?
Bakgrund Vilka férmagor ska | Hur undervisar vi? | Datum: 15-10-2011
och Syfte barnen f3 mojlighet | Vilka didaktiska
och att utveckla? val gor vi for att Barnen tycker att
Stravansmal | Lirandeobjekt? skapa biasta Drawing Pad ér kul.

Forskolan ska
striva efter att
varje barn:

utvecklar
intresse for
bilder, texter och
olika medier
samt sin
formaga att
anvénda sig av,
tolka och
samtala om
dessa.

Vi vill ge barnen tilltrade
att ta till sig nya bilder
via en iPad och forsoka
att forstd om det bidrar
till att de utvecklar sitt
intresse for
bildskapande.

Barnen far tillgang till
ett nytt medel som de
forhoppningsvis samtalar
om f0r att tolka
innehéllet.

mojliga
forutsattningar for
barnen att
utveckla kunnande
inom omradet?
(Hur gar vi tillvdga?)

Vi har undersokt appen
Drawing Pad och vi
anser att den fyller vart
didaktiska syfte.

Aktiviteten ska utforas i
forskolornas ateljéer om
barnen vill skapa med
andra medel sé finns
dessa tillgéngliga.

Barnen vet hur appen
ser ut!

Barnen pratar om
klistermérken och vad
de betyder for dem. ex.
Ett rymdskepp = ett
starwars-skepp = det
flyger i rymden...osv.

Barnen sjunger t.ex.
”bjornen sover” da de
hittar en bjorn, eller
lilla snigel” nér de
hittar en snigel.

Barnen har svért att
véanta pa sin tur, de vill
anvénda iPaden. (vi har
en)

Barnen ritar bilder med
hjalp av iPad och dven
med hjélp pennor och

papper.
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Forskolan ska
strdva efter att
varje barn:

utvecklar sin
formaga att
fungera enskilt och
1 grupp, att hantera
konflikter och
forsta rittigheter
och skyldigheter
samt ta ansvar for
gemensamma
regler.

Larandeobjekt?

Vi vill att barnen ska
utveckla forstaelse att
l6sa ett problem med
varandra. Att de kan ta
tillvara pa varandras
kompetenser och forsta
att de tillsammans bildar
en 10sning.

Att de utvecklar en syn
som vilar pa en
demokratisk grund.

Ténk att du dr du och att
jag dr jag men
tillsammans dr vi bra.

skapa basta
mojliga
forutsattningar for
barnen att
utveckla kunnande
inom omradet?
(Hur gér vi
tillvaga?)

Vi har undersokt appen
Toca Doctor och tinker
om barnen kan 16sa
innehallande problem
tillsammans? Vi ar
lyhérda om vad det
pagar for typ av samtal
under gorandet.

For vem? Atta Barn fédda 2008
Malomrade: Lpf698, Utveckling och larande
Aktivitet: Samspel med hjalp av appen: Toca Doctor i hemvist.
Varfor? |Vad? Hur? Uppfoljning -
vad har skett/inte
skett?
Bakgrund och | Vilka formdgor ska | Hur undervisar vi?
Syfte barnen f& méjlighet | Vilka didaktiska Datum: 14-10-2011
Stravansmal att utveckla? val gor vi for att

Barnen kdnner igen
appen Toca Doctor och
kan navigera sig.

Barnen samtalar om
minnen de sjilva har
om att ga till lakaren.

Barnen hjilps at att
16sa problem med t.ex.
”lego i magen”.

Barnen har ibland svért
att turas om, hir maste
vi styra nagot.

Barnen fortsétter att
leka doktor med medlet
doktorsladan pa
forskolan tillsammans.

Barnen bjuder in andra
kompisar i leken och
gor likande
problemlésningar som
de gor med hjilp av
Toca Doctor.
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Forskolan ska
strdva efter att
varje barn:

utvecklar
nyanserat
talsprak,
ordforrad och
begrepp samt sin
formaga att leka
med ord, beritta,
stélla fragor,
argumentera och
kommunicera
med andra.

Larandeobjekt?

Vi ger barnen tilltrade
till modern teknik och
lyssnar om de nyanserar
sitt sprak och om de
uttrycker och forstér
inneborden av nya ord.

Vi lyssnar aktivt om de
stéller fragor till oss eller
kompisar som deltar
under samma aktivitet.

Vi ér lyhorda pé hur
kompisar svarar och hur
barnen kommunicerar
med varandra.

skapa basta
mojliga
forutsattningar for
barnen att
utveckla kunnande
inom omradet?
(Hur gar vi tillvdga?)

Vi har undersokt appen
Puzzel. Vi sitter oss i
forskolornas sé kallade
byggrum dér har vi sett
att andra sorters pussel
finns.

F6r vem? Atta Barn fédda 2008

Malomrade: Lpf698, Utveckling och larande

Aktivitet: Sprakutveckling med hjalp av appen: Puzzel i forskolornas
byggrum.

Varfor? Vad? Hur? Uppfodljning -
vad har skett/inte
skett?

Bakgrund Vilka formdgor ska | Hur undervisar vi?

och Syfte barnen fa moéjlighet | Vilka didaktiska Datum: 17-10-2011

Stravansmal | att utveckla? val gor vi for att

Barnen vet hur pussel
appen ser ut och kan
navigera till den
pusselplan de onskar.

Barnen samtalar om
vad de kan och inte kan
gillande pussel.

Barnen fragar varandra
om hur man ska gora.
Barnen samtalar om
innehallet pa
pusselplanen

Barnen ger varandra
lagesbeskrivningar om
vart pusselbitarna ska

ligga.
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